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Nazwa ocenianego kierunku studiéw: informatyka gier komputerowych
Poziom/y studiow: drugiego stopnia

1. Forma/y studiow: stacjonarne i niestacjonarne
2. Nazwa dyscypliny, do ktérej zostat przyporzagdkowany kierunek'?
informatyka

W przypadku przyporzadkowania kierunku studiéw do wiecej niz jednej dyscypliny:

a. Nazwa dyscypliny wiodacej, w ramach ktérej uzyskiwana jest ponad potowa efektdw uczenia sie
wraz z okresleniem procentowego udziatu liczby punktéw ECTS dla dyscypliny wiodacej w ogdl-
nej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukoriczenia studiéw na kierunku.

Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny wiodgcej
liczba %
Informatyka
Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny wiodgcej
liczba %

b. Nazwy pozostatych dyscyplin wraz z okresleniem procentowego udziatu liczby punktéw ECTS dla
pozostatych dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia studiéw na
kierunku.

Punkty ECTS
L.p. Nazwa dyscypliny

liczba %

INazwy dyscyplin nalezy podaé zgodnie z rozporzadzeniem MNiSW z dnia 20 wrzes$nia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dys-
cyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych (Dz. U. 2018 poz. 1818).

2 W okresie przejsciowym do dnia 30 wrzesnia 2019 uczelnie, ktére nie dokonaty przyporzagdkowania kierunku do dyscyplin
naukowych lub artystycznych okreslonych w przepisach wydanych na podstawie art. 5 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r.
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2018 r. poz. 1668, z pézn. zm.) podajg dane dotyczace dotychczasowego przypo-
rzgdkowania kierunku do obszaru ksztatcenia oraz wskazania dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, do ktérych odnoszg sie efekty
ksztatcenia.
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L.p.

Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny

liczba %

Efekty uczenia sie zaktadane dla ocenianego kierunku, poziomu i profilu studiéw

Studia drugiego stopnia stacjonarne i niestacjonarne

Wiedza:

IGK_K2_W01 Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody matematyczne niezbedne do
modelowania i analizy zjawisk w rzeczywistosci

IGK_K2_W02 Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody i narzedzia informatyczne
stosowane do rozwigzywania ztozonych problemoéw zwigzanych z aplikacjami
czasu rzeczywistego z tréjwymiarowa wizualizacjg

IGK_K2_W03 Absolwent zna i rozumie cywilizacyjne znaczenie matematyki i informatyki
oraz ich zastosowan w réznych dziedzinach zycia;

IGK_K2_WO04 Absolwent zna i rozumie rodzaje sprzetu i oprogramowania zwigzanego
z tworzeniem gier wideo i pokrewnymi dziedzinami

IGK_K2_WO05 Absolwent zna i rozumie biezgce osiggniecia z zakresu zastosowan informa-
tyki w tworzeniu gier wideo i pokrewnych dziedzinach

IGK_K2_WO06 Absolwent zna i rozumie trendy rozwojowe i nowe osiggniecia metod grafiki
komputerowej, sztucznej inteligencji, symulacji fizyki czasu rzeczywistego oraz
technologii tworzenia gier wideo

IGK_K2_ W07 Absolwent zna i rozumie zagadnienia etyczne w zawodzie informatyka, pro-

blemy dotyczace bezpieczenstwa w systemach informatycznych, podstawowe
zasady

Umiejetnosci:

IGK_K2_U01

Absolwent potrafi postugiwac sie zaawansowanymi metodami, technikami

i narzedziami informatycznymi do rozwigzywania ztozonych probleméw infor-
matycznych oraz planowac i wykonywac eksperymenty w tej dziedzinie, wy-
korzystywac nowe technologie tworzenia aplikacji czasu rzeczywistego z trgj-
wymiarowg wizualizacjg oraz integrowac wiedze z réznych dziedzin

IGK_K2_U02

Absolwent potrafi pozyskiwac informacje z roznych zrédet takze w jezyku an-
gielskim, wtasciwie je interpretowac i wyciggac wnioski w zakresie zastoso-
wan
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IGK_K2_UO03

Absolwent potrafi opracowad i przedstawié zagadnienia dotyczace badan nau-
kowych w wybranym obszarze informatyki oraz je zaprezentowa¢ w jezyku
polskim i obcym

IGK_K2_U04

Absolwent potrafi kierowac pracg i pracowaé w zespotach projektowych, pro-
wadzi¢ samodzielnie proste projekty

IGK_K2_U05

Absolwent potrafi komunikowac sie w jezyku obcym w zakresie informatyki
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

IGK_K2_U06

Absolwent potrafi ocenic istniejgce systemy informatyczne w grach wideo
i pokrewnych aplikacjach i zaproponowac ich modyfikacje

IGK_K2_U07

Absolwent potrafi wyjasni¢ podstawowe pojecia z zakresu wiedzy o grach wi-
deo, przedstawic¢ w jaki sposéb odnoszg sie do konkretnych gier i powigza-
nych fenomendw; potrafi przeprowadzié dyskusje dotyczacg gier wideo i do-
biera¢ argumenty z literatury przedmiotu; potrafi przeanalizowa¢ krytycznie
tresé tekstu teoretycznego z zakresu tematyki gier wideo;

IGK_K2_U08

Absolwent potrafi gromadzi¢, selekcjonowad i krytycznie interpretowac infor-
macje techniczne i przekazywaé je zréznicowanym kregom odbiorcéw; samo-
dzielnie precyzowac kierunki dalszego uczenia sie i realizowa¢ samoksztatce-
nie;

Kompetencje spote

czne:

IGK_K2_KO01

Absolwent jest gotdw do tworzenia i rozwijania wzoréw witasciwego postepo-
wania w srodowisku pracy i zycia informatyka

IGK_K2_K02

Absolwent jest gotdw do podejmowania inicjatyw, krytycznej oceny siebie
oraz zespotdw i organizacji, w ktérych uczestniczy; przewodzenia grupie i po-
noszenia odpowiedzialnosci za nig

IGK_K2_KO03

Absolwent jest gotdw do krytycznej oceny odbieranych tresci, uznawania zna-
czenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych

IGK_K2_KO04

Absolwent jest gotdw do wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania
i organizowania dziatalnosci na rzecz sSrodowiska spotecznego, inicjowania
dziatania na rzecz interesu publicznego myslenia i dziatania w sposéb przed-
siebiorczy

IGK_K2_KO5

Absolwent jest gotdw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych

z uwzglednieniem zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, w tym: rozwijania
dorobku zawodu, podtrzymywania etosu zawodu, przestrzegania i rozwijania
zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad
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Skfad zespotu przygotowujgcego raport samooceny

Imie i nazwisko

Anna Sochocka

Tytut lub stopien naukowy/stanowisko/funkcja petniona w uczelni

dr, adiunkt dydaktyczny /kierownik studiéw niestacjonarnych In-

formatyki stosowanej i Informatyki gier komputerowych

Pawet Wegrzyn

dr hab. /kierownik studidw stacjonarnych Informatyki gier

komputerowych / prodziekan ds. infrastruktury i finanséw

Jacek Zejma

dr hab. /prodziekan Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Sto-

sowanej UJ ds. Studiow

Ewa Gudowska-Nowak

prof. dr hab. / dziekan Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki

Stosowanej

Grzegorz J. Nalepa

prof. dr hab. inz. / Kierownik Zaktadu Technologii Gier

Leszek Hadasz

dr hab. /petnomocnik Dziekana ds. Ewaluacji i Jakosci Ksztatcenia

Jan Argasinski

dr /adiunkt

Iwona Grabska-Gradziriska

mgr / asystent

Karol Przystalski

dr / adiunkt

Grzegorz Suréwka

dr / adiunkt / kierownik Studenckiej Pracowni Komputerowej (SPK)

Agnieszka Golak

mgr / dyrektor Wydziatu Centrum Administracyjnego (WCA)

Anna Czelusniak

mgr / pracownik WCA / Sekcja Obstugi Studentéw

Dorota Gumula

pracownik WCA / Sekcja Obstugi Studentéw
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Prezentacja uczelni

Uniwersytet Jagiellonski jest najstarszg polskg publiczng uczelnig, nalezy do najwazniejszych i naj-
wiekszych uczelni w Polsce. W strukturze uczelni znajduje sie 16 wydziatéw, w tym trzy wydziaty wy-
odrebnione w Collegium Medicum. W Uniwersytecie pracuje ponad 600 profesorow, okoto 700 dok-
toréw habilitowanych, 2600 osdb pozostatej kadry nauczycielskiej, a takze ponad trzy tysigce pracow-
nikéw administracji. W Uniwersytecie Jagiellonskim studiuje okoto 40 tysiecy studentéw i doktoran-
téw. Uniwersytet Jagiellonski prowadzi bardzo szerokg wspoétprace naukowa z licznymi uniwersyte-
tami, instytutami badawczymi i organizacjami naukowymi na catym swiecie. Jako jedna z dwu polskich
uczelni, Uniwersytet Jagiellonski jest uwzgledniany w QS World University Rankings.

Podstawowymi dokumentami regulujgcymi funkcjonowanie uczelni jest Statut Uniwersytetu Jagiel-
lonskiego uchwalony przez Senat Uniwersytetu Jagielloiskiego w dniu 29 maja 2019 roku, a w zakresie
prowadzenia studiéw — Regulamin studiéw pierwszego stopnia, drugiego stopnia oraz jednolitych stu-

diéw magisterskich (Zatgcznik do uchwaty nr 24/1V/2020 Senatu Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia

29 kwietnia 2020 r. z pozn. zm.).

Absolwenci i pracownicy Uniwersytetu Jagiellonskiego petnili badz petnig liczne stanowiska w naj-
wyzszych wtadzach Polski

Od 2003 r. UJ posiada Akademicki Kodeks Wartosci. Korpus zasad obowigzujgcych na UJ dopetnia
Kodeks: Dobre praktyki w szkotach wyzszych. Od 2017 r. Uczelnia ma prawo postugiwac sie wyrdznie-
niem HR Excellence in Research, przyznawanym przez Komisje Europejska i potwierdzajgcym, ze Uczel-
nia spetnia standardy Europejskiej Karty Naukowca. UJ jest cztonkiem wielu stowarzyszen zrzeszaja-
cych najbardziej prestizowe uniwersytety swiata, m.in.: AUCSO, Baltic University Programme, EUA, EU-
NIS, SAR, The GUILD, UNA EUROPA, UNITOWN, Grupy Coimbra, Europaeum czy Sieci Utrechckie;j.
W 2019 r. W roku 2019 Uniwersytet Jagiellonski zostat beneficjentem programu ,,Inicjatywa Doskona-
tosci — Uczelnia Badawcza”.

Studia w zakresie informatyki gier komputerowych prowadzone sg na Wydziale Fizyki, Astronomii
i Informatyki Stosowanej (WFAIS). Wydziat w obecnej formie powstat 1 wrzesnia 2003, w wyniku po-
dziatu éwczesnego Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki. Od 1 lutego 2020 w skfad Wydziatu
wchodzg nastepujace jednostki organizacyjne: Instytut Fizyki im. Mariana Smoluchowskiego, Instytut
Fizyki Teoretycznej, Obserwatorium Astronomiczne oraz Instytut Informatyki Stosowanej utworzony
z Zespotu Zaktadow Informatyki Stosowanej.

W Instytucie Informatyki Stosowanej (dawniej: Zespot Zaktaddw Informatyki Stosowanej) Wydziatu
Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej) prowadzone sg badania dotyczgce szeroko rozumianych
systemow inteligentnych, w szczegdlnosci sg to: stosowana analiza danych, uczenie maszynowe, roz-
poznawanie wzorcow, pozyskiwanie i generowanie wiedzy, sieci przypadkowe, biometria, inteligentne
systemy w bioinformatyce, transformacje grafowe, algorytmy ewolucyjne, innowacyjne projektowanie

inzynierskie wspomagane komputerowo, ocena i klasyfikacja projektéw na podstawie struktur grafo-
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wych, jezyki wizualne i wnioskowanie w projektowaniu, algorytmy automatycznej hp-adaptacji, inter-
fejsy bezdotykowe (np. BCl), programowanie kart graficznych, gry powazne, symulacje fizyki czasu rze-
czywistego, informatyka afektywna, interakcja cztowiek-komputer.

Pomyst stworzenia osrodka badan dotyczacych technologii gier wideo oraz uruchomienia ksztatce-
nia w tym zakresie zrodzit sie okoto 2008 roku, jako pierwsza tego typu inicjatywa w Polsce wzorowana
na podobnych inicjatywach na $wiecie (np. Games Academy w Niemczech, Game Lab na MIT). Powstata
Europejska Akademia Gier jako porozumienie rektoréw UJ i AGH, ktérg tworzyty cztery jednostki: Wy-
dziat FAIS UJ /Zespot Zaktadow Informatyki Stosowanej/, Wydziat ZiKS UJ /Instytut Sztuk Audiowizual-
nych/, Wydziat Informatyki, Elektroniki i Telekomunikacji AGH /Katedra Informatyki/ oraz Wydziat In-
zynierii Mechanicznej i Robotyki /Katedra Mechaniki i Wibroakustyki/ oraz przedstawiciele znaczacych
firm z branzy gier. Kazdy z podmiotéw delegowat przedstawicieli do Rady EAG, ktéra koordynowata
dziatania. Ponadto EAG zawigzato wspétprace z Akademia Sztuk Pieknych i Akademia Muzyczng w
Krakowie. W 2010 roku powstat Zaktad Technologii Gier na WFAIS UJ. W przysztosci, osrodek badan i
edukacji wyzszej zwigzany z technologig gier wideo planujemy mocniej poszerzy¢ tak, aby obejmowat
zakresem petne spektrum badan nad technologiami sztucznej inteligencji dla potrzeb cztowieka (hu-
man-centered Al), zwtaszcza w konteksScie systemow i aplikacji czasu rzeczywistego. Gry wideo stano-

wig gtéwny poligon tego typu technologii.

Czesc I. Samoocena uczelni w zakresie spetniania szczegétowych kryteriow oceny
programowej na kierunku studiéw o profilu ogélnoakademickim

Kryterium 1. Konstrukcja programu studidw: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie

Dwuletnie, stacjonarne i niestacjonarne, studia drugiego stopnia na kierunku Informatyka gier kom-
puterowych przeznaczone sg dla osdb, ktére ukonczyty studia pierwszego stopnia zaréwno w zakresie
informatyki ale tez pokrewnych dziedzin. Studia sg oparte na najlepszych wzorcach ksztatcenia w Uni-
wersytecie Jagielloriskim. Sg one kontynuacjg studidw prowadzonych na specjalizacjach Produkcja gier
wideo oraz Modelowanie i animacja prowadzonych na dawnym kierunku Informatyka, ktory byt pierw-
szym, pionierskim tego typu kierunkiem ksztatcenia w kraju. Jego tworzenie byto od poczatku wspie-
rane przez projekty umozliwiajgce wspotprace z przemystem gier komputerowych. Byt to m.in. projekt
Europejskiej Akademii Gier prowadzony we wspodtpracy z AGH w Krakowie oraz projekt WIKING.
Obecna siatka kursdw opiera sie na wczesniejszych naszych doswiadczeniach i wzorcach miedzynaro-
dowych. Studenci realizujg zajecia konieczne do osiggniecia umiejetnosci w tworzeniu gier kompute-
rowych na poziomie profesjonalnym. | tak, w ramach zaje¢ obowigzkowych: podstawy procesu two-
rzenia gier wideo na réznych platformach, programowanie grafiki 3D, programowanie symulacji fizyki
W czasie rzeczywistym, programowanie sztucznej inteligencji, szersze zastosowania technologii gier wi-
deo, gry powazne i informatyka afektywna, zarzgdzanie projektami, prezentowanie informacji i two-

rzenie dokumentacji; a w ramach zajec¢ fakultatywnych: grafika konceptowa, fotografia i jej obrébka
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cyfrowa, modelowanie 3D, animacja 2D i 3D, projektowanie poziomow, projektowanie mechaniki gier,
programowanie urzgdzen mobilnych, technologia motion capture, game studies, interakcja cztowiek-
komputer i sztuczna inteligencja w grach. Oferta kurséw do wyboru podlega zmianom zwigzanym
z szybkimi zmianami aktualnie prowadzonych badan na swiecie oraz oferowanych na rynku technologii
teleinformatycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem technologii gier, gdyz naszym podstawowym ce-
lem jest przygotowanie studentdw do podejmowania aktualnych zadan pojawiajgcych sie w przemysle

gier komputerowych.

Koncepgja ksztatcenia

Podczas tworzenia programu studiéw przeanalizowano potrzeby producentéw gier komputero-
wych w odniesieniu do nowo zatrudnianych pracownikéw, ich wiedzy w zakresie stosowanych narzedzi
i metod, umiejetnosci programistycznych oraz spotecznych, w szczegdlnosci pracy w zespotach projek-
towych oraz umiejetnosci tworczego podejscia do rozwigzywania pojawiajgcych sie problemdw. Kon-
takty z firmami wptywajg na zmiany programu lub poszczegélnych kurséw. W ramach wspétpracy z
firmami realizowane sg wspélne B+R oraz wspétudziat w konferencjach deweloperéw. Przykfadowo,
ostatnie zmiany wprowadzone w 2020 i 2021 roku (nowe kursy: ,,Warsztaty sztucznej inteligencji”,
,Systemy wszechobecne, kontekstowe i afektywne”, ,,Zaawansowane metody sztucznej inteligencji”,
zmiany kurséw ,,Gry powazne”, ,,Programowanie symulacji fizyki w rzeczywistym czasie”) byty miedzy
innymi zwigzane z nowymi metodami sztucznej inteligencji i informatyki afektywnej adaptowanymi dla
potrzeb tworzenia gier wideo.

Studia maja zindywidualizowany charakter. Oferowane sg rézne Sciezki ksztatcenia powigzane z ak-
tualnymi trendami na rynku pracy zwigzanymi z zawodami tworzenia gier wideo, symulatoréw, gier
powaznych, aplikacji wirtualnej lub wzbogaconej rzeczywistosci.

Podstawowy nacisk kfadzie sie na nauke twdrczego rozwigzywania probleméw, umiejetnosci budo-
wania uogdlnien i stawiania pytan. Absolwenci potrafig zaplanowad projekt, podzieli¢ zadania i prowa-
dzi¢ dokumentacje, umiejg podejmowaé odpowiedzialne decyzje w procesie projektowania gry.
W szczegdlnosci dotyczy to analizy wptywu scenariusza na przyjete rozwigzania funkcjonalne oraz wy-
boru silnikow i innych narzedzi uzywanych w trakcie realizacji projektu. Posiadajg wiedze i umiejetnosci
niezbedne do podejmowania decyzji dotyczacych narzedzi i rozwigzan na kazdym etapie pisania kodu
gry. Nabywajg sprawnos¢ w postugiwaniu sie wybranymi narzedziami informatycznymi. Potrafig wyko-
rzystywac zdobytg wiedze i umiejetnosci takze w zastosowaniach niezwigzanych ze studiowang dyscy-
pling, na przyktad w interdyscyplinarnych zespotach badawczych. Koncepcja ksztatcenia zgodna jest
z misjq i celami ksztatcenia UJ poprzez wytyczanie nowych kierunkéw rozwoju mysli oraz prowadzenie

najwyzszej jakosci badania i nauczanie.

Charakterystyka kierunku

Kierunek Informatyka gier komputerowych przygotowany zostat dla kandydatéw chcacych zdoby¢
wiedze, umiejetnosci i kompetencje zwigzane z zastosowaniem informatyki w tworzeniu gier wideo
oraz innych aplikacji czasu rzeczywistego zwigzanych z symulacjg, wizualizacjg i sztuczng inteligencja

(symulatory, gry powazne, systemy wirtualnej i wzbogaconej rzeczywistosci, informatyka afektywna).
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Przewidziane efekty uczenia sie pozwalajg na wyksztatcenie oséb posiadajacych pogtebiong wiedze
o wielu réznych zagadnieniach informatycznych dotyczacych tworzenia gier wideo, gier powaznych,
symulatoréw i innych pokrewnych aplikacji oraz potrafigcych tg wiedze stosowac w praktyce. W szcze-
gdlnosci absolwenci bedg przygotowani do pracy w charakterze programistéw kodu gtéwnego gry,
programistow grafiki, programistéw fizyki oraz programistéw sztucznej inteligencji.

Nalezy réwniez zwrdci¢ uwage, ze efekty uczenia sie na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych nie
roéznia sie od siebie. Wprawdzie tryb niestacjonarny zaktada mniejszg liczbe zaje¢ bezposrednich a
wiecej pracy wtasnej studenta to mimo to udaje sie zrealizowad tresci programowe i wszystkie efekty
uczenia sie poprzez $wietnie wykwalifikowang kadre wyktadowcow, bardzo czesto swietnych prakty-
kéw pracujacych w branzy gier, stosowanie odpowiednich metod dydaktycznych, a takze poprzez na-
stawienie samych studentéw, bardzo zmotywowanych do zdobycia wiedzy. Studenci niestacjonarni
kontynuujgc nauke na studiach drugiego stopnia podnosza swoje kwalifikacje zawodowe co bezpo-
Srednio przektada sie na wyzszg pozycje w firmach.

Studia w mniejszym stopniu nastawione sg na uczenie algorytmicznego myslenia, techniki tworze-
nia niskopoziomowego kodu wysokiej jakosci, projektowanie i administrowanie sieciami komputero-
wymi, a w wiekszym stopniu na praktyczne postugiwanie sie narzedziami informatycznymi i umiejet-
noscig projektowania i programowania. Cele ksztatcenia zostaty dokfadnie opisane w zatgczniku Cele-

Ksztatcenia.

Strategia rozwoju jednostki

Strategia rozwoju jednostki jest zbiezna z misjg Uniwersytetu Jagielloiskiego sformutowang

w ,Strategii Rozwoju Uniwersytetu Jagiellonskiego w latach 2021-2030” (Uchwata nr 71/VI/2021 Se-

natu Uniwersytetu Jagiellonskiego z dnia 30 czerwca 2021 r. w sprawie: przyjecia Strategii Rozwoju

Uniwersytetu Jagielloriskiego na lata 2021-2030). Podstawowymi celami strategicznymi wyznaczo-
nymi przez uczelnie sg: prowadzenie badan naukowych na najwyzszym poziomie, w tym badan inter-
dyscyplinarnych i miedzydziedzinowych, najwyzszej jakosci ksztatcenie oraz przygotowanie do aktyw-
nosci badawczej i dydaktycznej najbardziej uzdolnionych doktorantéw z kraju i zagranicy, tworzenie
programow ksztatcenia i nowych modeli dydaktycznych zorientowanych na interdyscyplinarnosé i in-
tegracje z prowadzeniem badan z wykorzystaniem najlepszych praktyk, innowacji dydaktycznych i wy-
nikow badan naukowych, zwiekszenie konkurencyjnosci absolwentéw na rynku pracy poprzez wspoét-
prace z pracodawcami i z absolwentami UJ, wsparcie procesdow umiedzynarodowienia, stworzenie zin-
tegrowanego, paneuropejskiego kampusu uniwersyteckiego w ramach Una Europa, wspomaganie roz-
woju zawodowego pracownikdw w oparciu o obiektywne kryteria oceny, zindywidualizowane podej-
Scie i dywersyfikacje Sciezek kariery oraz doskonalenie jakosci zarzgdzania Uniwersytetem.
Jedng z misji Uniwersytetu jest budowa relacji z otoczeniem spotecznym i gospodarczym.

Poza wspomniang juz wspoétpracg w zakresie prowadzenia poszczegdlnych kierunkéw (tworzenie pro-
gramoéw, prowadzenie zaje¢, praktyk itp.) Wydziat organizuje serie wyktadéw popularno-naukowych
,Blizej Nauki” oraz specjalnych wyktadéw dla szkét srednich (,,Naukowe Czwartki”). Bierze udziat w

organizacji otwartych wydarzen (np. Matopolska Noc Naukowcdw, Festiwal Nauki). Intensyfikuje
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wspotprace z otoczeniem gospodarczym przez zwiekszenie wykorzystania infrastruktury badawczo-dy-
daktycznej przez podmioty zewnetrzne. Wyktadowcy i studenci ocenianego kierunku zawsze chetnie
uczestniczg w powyzszych przedsiewzieciach

Cel strategiczny zwigzany z prowadzeniem badan naukowych na najwyzszym poziomie jest w Insty-
tucie Informatyki Stosowanej realizowany poprzez prowadzenie badan w zakresie szeroko rozumia-
nych systemow inteligentnych, w szczegdlnosci: stosowanej analizy danych, uczenia maszynowego,
rozpoznawania wzorcow, pozyskiwania i generowania wiedzy, sieci przypadkowych, biometrii, inteli-
gentnych systemdéw w bioinformatyce, transformacji grafowych, algorytméw ewolucyjnych, innowa-
cyjnego projektowania inzynierskiego wspomaganego komputerowo, oceny i klasyfikacji projektéw na
podstawie struktur grafowych, jezykdéw wizualnych i wnioskowania w projektowaniu, algorytméw au-
tomatycznej hp-adaptacji, interfejséw bezdotykowych (np. BCI), programowania kart graficznych i wy-
korzystanie ich do ztozonych obliczen, gier powaznych, symulacji fizyki czasu rzeczywistego, informa-
tyki afektywnej, interakcji cztowiek-komputer. Prowadzone badania naukowe pozwalajg na przekazy-
wanie studentom wiedzy zwigzanej z aktualnymi trendami w IT, w szczegdlnosci w ramach przedmio-
téw fakultatywnych oraz seminaridw.

Obserwuje sie rosnace potrzeby rynku pracy w zakresie zawoddéw zwigzanych z tworzeniem gier

wideo, symulatoréw, gier powaznych, aplikacji wirtualnej lub wzbogaconej rzeczywistosci. Istnieje
duze zapotrzebowanie rynkowe na produkty oparte na realistycznych symulatorach i sztucznej inteli-
gencji. Informatyka jest obecnie jedng z najprezniej rozwijajgcych sie nauk. Ma zastosowanie w wielu
obszarach takich jak kultura, medycyna i inne nauki $ciste. Zagadnienia realizowane na badanym kie-
runku pozwalajg lepiej zrozumieé Swiat poprzez jego symulowanie, poprawiajg efektywnosé nauki cho-
ciazby w medycynie stwarzajac realne modele np. narzadéw ludzkiego ciata, tj. oko, ucho. Dzieki temu
studenci medycyny mogg nabieraé pewnosci w przeprowadzaniu wszelkiego rodzaju operacji. Gry po-
wazne tak wazne dla kierunku pozwalajg na nauke poprzez zabawe. Modelowanie rzeczywistosci, po-
staci, animacje jakze ostatnio czesto wykorzystywane w filmach, sztuce i kulturze to réwniez zagadnie-
nia opracowywane przez oceniany kierunek. Sztuczna inteligencja, informatyka afektywna, interfejsy
mazg — komputer réwniez znajdujg sie w obszarze badan Informatyki gier komputerowych.
Wiele przedmiotéw, jak chociazby Interakcja cztowiek — komputer, Zarzqdzanie projektami, Projekto-
wanie mechaniki gier, Gry powazane, Programowanie symulacji fizyki w czasie rzeczywistym ofero-
wane na studiach Informatyki gier komputerowych ma charakter interdyscyplinarny i czesto jest zwig-
zanych z indywidualnymi kompetencjami badawczymi poszczegdlnych nauczycieli i z zagadnieniami,
ktorymi zajmujg sie oni w swojej pracy badawczej.

Cel internacjonalizacji jest realizowany dzieki wspétpracy z miedzynarodowymi wyktadowcami,
praktykami pracujgcymi w miedzynarodowych firmach zajmujgcych sie produkcjg gier, ktérzy dzielg sie
doswiadczeniem ze studentami ocenianego kierunku. Dostepne stypendia zagraniczne, konferencje
miedzynarodowe, czy praktyki zagraniczne, do udziatu w ktérych studenci sg zachecani, pozwalajg im
na wymiane doswiadczenia i poszerzenie horyzontéw. Odnotowujemy rowniez zwiekszone zaintere-

sowanie naszym kierunkiem wsréd obcokrajowcow.
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W celu statego podnoszenia jakosci prowadzonych studiéw Wydziat FAIS dba o odpowiedni poziom
wymagan dla kandydatéw na studia. Dba o atrakcyjnos$é oferty dydaktycznej uwzgledniajgc opinie pod-
miotdéw zewnetrznych przy budowie programéw nauczania - odbywa regularne konsultacje z praco-
dawcami z Matopolski i innych czesci kraju, gtéwnie z obszaru nowych technologii. Konsultacje te cze-
sto sg inicjowane przez absolwentédw Wydziatu, zatrudnionych obecnie w tych instytucjach. W wyniku
takich konsultacji modyfikowane sg tresci programowe niektorych kurséw do wyboru, a takze ofero-
wane sg nowe kursy. Stad tez konsultacje z przedstawicielami firm z branzy gier komputerowych przy

tworzeniu programu studiéw Informatyki gier komputerowych.

Wptyw ograniczen wynikajgcych z epidemii COVID-19 na koncepcje, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie

Specyfika ksztatcenia na kierunku Informatyka gier komputerowych wymaga, by znaczna czes¢ za-
jeé, zwtaszcza pracownie, ¢wiczenia, ale rdwniez wyktady odbywaty sie przy bezposrednim udziale stu-
dentédw. W czasie zawieszenia lub ograniczenia funkcjonowania uczelni spowodowanego pandemia
COVID-19 wiekszos$¢ zaje¢ musiata odbywac sie w trybie zdalnym. Poniewaz Uniwersytet oraz Wydziat
byt przygotowany od strony posiadanego oprogramowania oraz sprzetu do wykorzystania zdalnych
technik uczenia, byt w stanie sprawnie dostosowac sie zaistniatych warunkéw. Niemniej jednak w roku
2019/2020 z powodu pandemii zostaliSmy zmuszeni do korzystania w nauczaniu zdalnym z oprogra-
mowania darmowego, ktore studenci mogli zainstalowad na swoich prywatnych komputerach (nie mo-
gli korzystac z profesjonalnych narzedzi dostepnych na pracowniach komputerowych), co wprawdzie
nie wptyneto na umiejetnosci i wiedze studentdw, ale jednak nie mogli sie oni zapoznaé z konkretnym
oprogramowaniem, ktére w warunkach normalnych bytoby dla nich dostepne. Stad tez na studiach
niestacjonarnych Informatyki gier komputerowych, przychylajac sie do wniosku studentéw, Dziekan
Wydziatu FAIS UJ oraz JM Rektor UJ podjeli decyzje o obnizeniu czesnego na studiach niestacjonarnych

Informatyki gier komputerowych

Absolwenci

Absolwent studiow jest osobg przygotowang do pracy w zespotach programistéw tworzacych gry.
Bedzie rowniez potrafit petni¢ funkcje kierownicze, koordynacyjne i zarzadcze w takich zespotach
w tym potrafi zaplanowac projekt, podzieli¢ zadania i prowadzi¢ dokumentacje. Ponadto bedzie posia-
dat wiedze i umiejetnosci niezbedne do podejmowania decyzji dotyczgcych narzedzi i rozwigzan na
kazdym etapie pisania kodu gry. Bedzie rowniez osobg umiejgcg podejmowacd decyzje w procesie pro-
jektowania gry na podstawie istniejgcych scenariuszy i kodu. W szczegdlnosci dotyczy to analizy
wplywu scenariusza gry na przyjete rozwigzania funkcjonalne oraz wyboru silnikéw gry i innych narze-
dzi wspomagajgcych uzywanych w trakcie realizacji projektu. Absolwent bedzie posiadat praktyczng
znajomos¢ jezyka C++, doswiadczenie z jezykami skryptowymi (Lua, Python), z tworzeniem rdzenia sil-
nika gry, tworzeniem grafiki i animacji, programowaniem z uzyciem metod sztucznej inteligencji, pro-
gramowaniem symulacji fizyki oraz znajomoscig zagadnien zwigzanych z zarzadzaniem. Co nie mniej

istotne, absolwent bedzie znat zastosowania szeroko rozumianych gier w réznych dziedzinach zycia
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i gospodarki (tzw. gry powazne), w szczegdlnosci uwzgledniajgce wykorzystanie réoznorodnych nowo-
czesnych interfejséw komunikujgcych cztowieka z komputerem, takich jak wirtualna, poszerzona i mie-
szana rzeczywistosc.

Absolwent moze znalezé zatrudnienie m.in. jako: gtéwny programista gry, projektant kodu gry, pro-
gramista grafiki, programista fizyki, programista sztucznej inteligencji, lider zespotu tworzacego gry,
konsultant w zakresie wdrozenia narzedzi opartych na grach komputerowych w przedsiebiorstwach
oraz instytucjach, pracownik naukowo-badawczy i badawczo-rozwojowy w dziedzinie informatyki sto-
sowanej lub nauk szczegdétowych w jednostkach badawczych oraz przedsiebiorstwach prowadzgcych
prace B+R z wykorzystaniem narzedzi informatycznych.

Z informacji, ktérymi dzielg sie absolwenci np. na platformie LinkedIn, wynika, ze pracujg w branzy
IT, w duzej mierze w firmach zwigzanych z grami: Brave Lamb Studio, GameFormatic, ALL iN! GAMES,
Polyslash, SIM FACTOR, Titanite Games, Playbook Engineering, Crimson Pine Games, Real Invented
Studio, Drago entertaiment, EPIC VR, 4Experience, KW-SFF, QPONY, Gamesture oraz firmach techno-
logicznych nakierowanych na rozwigzania informatyczne: Comarch, TietoEVRY, Grand Parade, Nokia,
OEConnection, CRIF, Motorola, ELTE GPS Group i inne.

Studia kierunku Informatyka Gier Komputerowych sg kontynuacjg nieprowadzonych juz na wy-
dziale FAIS studiéw na kierunku Informatyka, ktére w ramach specjalnosci Informatyka Stosowana ofe-
rowaty dwie specjalizacje: Modelowanie i Animacja 3D oraz Produkcja Gier Wideo. Decyzja o stworze-
niu nowego kierunku byta zwigzana ze zmianami zewnetrznymi i wewnetrznymi. Zmiany zewnetrzne
to przede wszystkim wprowadzenie nowego podziatu na dziedziny i dyscypliny na mocy Rozporzadze-
nia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018 roku. Zmiany wewnetrzne to decy-
zja wtadz UJ o dziataniach zmierzajgcych do uzyskania uprawnien do prowadzenia badan i dydaktyki w
dyscyplinie Informatyka techniczna i telekomunikacja w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych.
Docelowo Informatyka gier komputerowych ma by¢ przypisana do tej dyscypliny. UJ juz uzyskat upraw-
nienia do prowadzenia studiéw doktoranckich, czekamy jeszcze na pozytywng ewaluacje nowej dyscy-

pliny i wtedy studia zostang przypisane do tej dyscypliny.

Kryterium 2. Realizacja programu studiéw: tresci programowe, harmonogram realizacji programu
studidow oraz formy i organizacja zaje¢, metody ksztatcenia, praktyki zawodowe, organizacja pro-
cesu nauczania i uczenia sie

Kluczowe tresci ksztatcenia na kierunku Informatyka gier komputerowych sg realizowane w ramach
bloku przedmiotow obowigzkowych oraz fakultatywnych. Gry komputerowe nalezg do grona najbar-
dziej ztozonych, wspodtczesnych aplikacji uzytkowych. Ich dziatanie wymaga najczesciej pracy w rezimie
czasu rzeczywistego i rownoczesnego dziatania na wielu komputerach. Tworzenie gier to proces inter-
dyscyplinarny obejmujgcy bardzo wiele dziatdéw informatyki, tj. grafika, animacja, symulacje fizyki,
sztuczna inteligencja, silniki gier oraz zagadnienia spoza informatyki, takie jak tworzenie scenariuszy
gry, tworzenie warstwy narracyjnej, projektowanie poziomoéw i logiki rozrywki, wybor stylu graficznego

i oprawy muzycznej, projektowanie elementéw multimedialnych, graficznych i dzwiekowych, projek-
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towanie interfejsu uzytkownika i badania UX. Stad od twdrcéw gier wymaga sie wysokiej wszechstron-
nosci i znajomosci znacznej ilosci zréznicowanych zagadnien (od projektowania interfejsow po sztuczng
inteligencje) — ma to odzwierciedlenie w kluczowych tresciach ksztatcenia na kierunku. Informatyka
gier komputerowych jest réwniez dziedzing dynamicznie rozwijajaca sie, co ma wyraz w dziatalnosci
naukowej prowadzonej przez wyktadowcéw.

Kluczowe dla wyksztatcenia informatycznego sg tresci zwigzane z zaznajomieniem studentéw z me-

todami matematycznymi niezbednymi do modelowania i analizy zjawisk w rzeczywistosci, ktére pre-
zentowane sg w ramach takich przedmiotéw jak Geometria 3D dla projektantow gier wideo, Progra-
mowanie symulacji fizyki w rzeczywistym czasie czy Zaawansowane metody sztucznej inteligencji.
Wiedza matematyczna funkcjonuje na Informatyce gier komputerowych w bezposrednim przetozeniu
na zaawansowane metody i narzedzia informatyczne stosowane do rozwigzywania ztozonych proble-
mow zwigzanych z aplikacjami czasu rzeczywistego z tréjwymiarowa wizualizacjg — to zagadnienie re-
alizowane jest w ramach kursow z Modelowania 3D (postaci, otoczenie, Wstep do modelowania 3D)
czy Silnikdw fizyki 3D.
Pogtebiona znajomos$¢ metod matematycznych i ich wykorzystania stanowi podstawe dla rozumienia
cywilizacyjnego znaczenia matematyki i informatyki w réznych dziedzinach zycia — realizowana jest
w ramach kurséw z Prezentowania informacji i tworzenia dokumentacji, Gier powaznych, Interakcji
cztowiek-komputer. Dla przysztych informatykow gier komputerowych istotna jest znajomosé i zrozu-
mienie rodzajéw sprzetu i oprogramowania zwigzanego z tworzeniem gier wideo i pokrewnymi dzie-
dzinami — jest to nakreslane w trakcie zaje¢ z Wprowadzenia do tworzenia gier wideo czy Technologii
motion capture. Biezgce osiggniecia z zakresu zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia pre-
zentowane sg na wiekszosci zajec¢ ze szczegdlnym uwzglednieniem Wprowadzenia do tworzenia gier
wideo, Gier powaznych oraz bardziej szczegétowo na Programowaniu fizyki w rzeczywistym czasie, Pro-
jektowaniu interfejsow uzytkownika. Niestychanie waznym paradygmatem informatyki — ze wzgledu
zarowno na kwestie spoteczne jak i stricte merytoryczne jest sztuczna inteligencja. W ramach Podstaw
sztucznej inteligencji studenci zostajg wprowadzeni w arkana tej dyscypliny, co moga rozwing¢ pézniej
w ramach fakultatywnego kursu Zaawansowane metody sztucznej inteligencji. Problemy etyczne i bez-
pieczenstwa zwigzane z technologiami i nie tylko, a takze sytuacja prawna dziet programistow, sg
przedmiotem refleksji na kursach Gier powaznych, Polskiego i miedzynarodowego prawa autorskiego,
w trakcie Wprowadzenia do game studies i w ramach Pracowni magisterskiej

Tresci w zakresie umiejetnosci, czyli przede wszystkim postugiwanie sie zaawansowanymi meto-
dami, technikami i narzedziami informatycznymi do rozwigzywania ztozonych probleméw informatycz-
nych oraz planowanie i wykonywanie badan naukowych w tej dziedzinie z wykorzystaniem nowych
technologii tworzenia aplikacji czasu rzeczywistego z tréjwymiarowa wizualizacjg oraz integracja wie-
dzy z réznych dziedzin sg realizowane na takich przedmiotach jak Programowanie symulacji fizyki w
czasie rzeczywistym, Programowanie grafiki 3D, Geometria dla projektantéw gier wideo, Pracownia
jezykow skryptowych w grach wideo, Silniki fizyki 3D, Warsztaty sztucznej inteligencji czy Systemy wsze-
chobecne, kontekstowe i afektywne. Studenci mogg sprawdzi¢ nabyte umiejetnosci przy tworzeniu

wiasnych projektow gier na przedmiotach tj. Wprowadzenie do tworzenia gier wideo, Projektowanie
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mechaniki gier wideo czy Projektowanie poziomdw. Rdéwnie wazne sg umiejetnosci w zakresie pozy-
skiwania informacji z réznych Zzrédet — takze w jezyku angielskim. Ze wzgledu na fakt, ze informatyka
jest niestychanie szybko rozwijajacg sie dyscypling umiejetnos¢ wtasciwego interpretowania i wyciaga-
nia wnioskdw w zakresie zastosowan informatyki w tworzeniu gier wideo i pokrewnych aplikacji jest
nieoceniona dla mozliwosci porozumiewania sie w srodowisku zawodowym. Student ocenianego kie-
runku nabywa ich m. in na Seminarium specjalistycznym, Wprowadzeniu do game studies, Lektoracie
jezyka angielskiego. To dzieki tym umiejetnosciom absolwent Informatyki gier komputerowych potrafi
opracowywac i prezentowac zagadnienia dotyczace badan naukowych w jezyku polskim i obcym. Gry
komputerowe w ogromnej wiekszosci tworzy sie zespotowo — stad jednym z kluczowych elementéw
tresci ksztatcenia jest ksztattowanie umiejetnosci kierowania praca i pracy w zespotach projektowych
oraz samodzielnego prowadzenia prostych projektéw, ktérg to umiejetnos¢ studenci IGK nabywajg
dzieki kursowi Zarzqdzania projektami czy Tworzenia dokumentacji i prezentowanie informacji. Umie-
jetnosci informatyczne takie jak praca na zastanej bazie narzedziowej i z zastanym kodem oraz umie-
jetnosci oceny istniejgcych systemdw informatycznych w grach wideo i pokrewnych aplikacjach oraz
ich modyfikacji s3 przekazywane na wspomnianych juz przedmiotach tj. Zarzgdzanie projektami czy
Tworzenie dokumentacji i prezentowanie informacji. Jak to juz zostato wspomniane —gry komputerowe
to ztozone fenomeny bedace tylez samo programami komputerowymi co tekstami kultury. Stad klu-
czowe tresci ksztatcenia obejmujg ksztattowanie umiejetnosci wyjasniania podstawowych poje¢ z za-
kresu wiedzy o grach wideo, przeprowadzania dyskusji dotyczacych gier wideo i dobierania argumen-
tow z literatury przedmiotu. Umiejetnosc¢ krytycznej analizy tekstow teoretycznych z zakresu tematyki
gier wideo réwniez nalezy do kluczowych tresci ksztatcenia na kierunku. Powyzsze umiejetnosci naby-
wane sg przez studentéw ocenianego kierunku na Seminarium specjalistycznym, Grach powaznych,
Interakcji cztowiek — komputer, Wprowadzeniu do game studies, Tworzeniu scenariuszy. Poza niesty-
chanie hermetycznymi przypadkami tworzenie gier jest aktywnoscig bardzo silnie zakotwiczong w uni-
wersum jezyka angielskiego — mozliwosci rozwoju tworcy, funkcjonowania w branzy bez znajomosci
tego jezyka sg whasciwie zadne. Stad kluczowe tresci ksztatcenia prowadzg do nabycia przez studentéw
umiejetnosci komunikowania sie w jezyku obcym w zakresie informatyki zgodnie z wymaganiami okre-
$lonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

W kluczowych tresciach ksztatcenia znajdujg sie aktywnosci prowadzgce do zwiekszenia u absol-
wentow gotowosci do tworzenia i rozwijania wzoréw witasciwego postepowania w Srodowisku pracy
i zycia informatyka, do podejmowania inicjatyw, krytycznej oceny siebie oraz zespotéw i organizacji,
w ktérych uczestniczy, przewodzenia grupie i ponoszenia odpowiedzialnosci za nig, gotowos¢ do kry-
tycznej oceny odbieranych tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznaw-
czych i praktycznych. Dzieki takim przedmiotom jak Zarzqdzanie projektami, Wprowadzenie do two-
rzenia gier wideo, Interakcja cztowiek — komputer, Polskie i miedzynarodowe prawo autorskie studenci
uczg sie wiasciwych postaw w zyciu zawodowym. Inicjatywy podejmowane przez Wydziat takie jak Ma-
topolska Noc Naukowcdw, Festiwal Nauki i Sztuki, Dograjnocka, Hackaton, Gamedev Students Associa-
tion uczg studentéw potrzeby wypetniania zobowigzan spotecznych, inicjowania dziatan na rzecz inte-

resu publicznego, myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy.
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Warto podkresli¢ scisty zwigzek wielu przedmiotéw nauczanych na Informatyce gier komputero-
wych z prowadzonymi na Wydziale Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej UJ badaniami nauko-
wymi. Przedmioty takie jak: Projektowanie interfejsow uzytkownika, Animacja 3D, Warsztaty sztucznej
inteligencji I, Projektowanie mechaniki gier wideo, Programowanie symulacji fizyki w rzeczywistym cza-
sie, Animacja 2D, Modelowanie 3D — postacie, Modelowanie 3D — otoczenie, Projektowanie poziomow,
Zasady tworzenia scenoryséw, Grafika konceptowa, Podstawy obrdbki i wykorzystania w grach grafiki
dwuwymiarowej, Prezentowanie informacji i tworzenie dokumentacji, Zaawansowane metody sztucz-
nej inteligencji, Podstawy sztucznej inteligencji, Interakcja cztowiek komputer, Warsztaty sztucznej in-
teligencji Il, Gry powazne, Wprowadzenie do game studies znajduja bezposrednie odzwierciedlenie
w pracy badawczej oraz publikacjach pracownikéw Wydziatu co oznacza, ze prezentuja oni w swojej
dydaktyce nie tylko zastany stan wiedzy na dany temat ale mogg wskazywac problemy swieze i inno-
wacyjne ich rozwigzania poparte wtasnymi badaniami.

Raporty — matryce efektéw uczenia sie w odniesieniu do poszczegdlnych przedmiotéw z podziatem
na lata i tryb studiéw stanowag zatacznik do niniejszego dokumentu.

Zataczniki:

o matryceEfektow20 21 nst
e matryceEfektow20 21 st
e matryceEfektow21l 22 nst
e matryceEfektow21 22st

Zgodnie z przepisami Regulaminu studiéw pierwszego stopnia, drugiego stopnia oraz jednolitych

studiéw magisterskich (Zatgcznik do uchwaty nr 24/1V/2020 Senatu Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia

29 kwietnia 2020 r., z pdZn. zm.) studenci uczelni majg mozliwo$é skorzystania z Indywidualnego Pro-

gramu Studidw lub Indywidualnego Planu Studiéw. Jednostka umozliwia realizacje indywidualnych
Sciezek ksztatcenia w ramach przywotfanych procedur. Indywidualny Program Studidw polega na mo-
dyfikacji programu studiéw w celu dostosowania go do zainteresowan naukowych studenta lub umoz-
liwienia mu prowadzenia badan naukowych oraz przyznaniu indywidualnej opieki nauczyciela akade-
mickiego. Student ubiegajacy sie o przyznanie Indywidualnego Programu Studiéw przedstawia dzieka-
nowi do zaakceptowania propozycje programu na najblizszy rok akademicki uzgodniong z nauczycie-
lem akademickim, ktéry wyrazit zgode na petnienie funkcji opiekuna naukowego. W przypadku, gdy
student nie potrafi wskaza¢ kandydata na opiekuna naukowego, opiekuna wyznacza dziekan. Modyfi-
kacja programu studiow musi zapewnic realizacje wszystkich efektéw uczenia sie okreslonych w pro-
gramie studidow. Dziekan moze wyrazi¢ zgode na Indywidualny Plan Studiéw na wniosek studenta, kto-
rego sytuacja nie pozwala na uczeszczanie na zajecia i zaliczanie przedmiotéw zgodnie z programem
studidow, w szczegdlnosci w przypadku: niepetnosprawnosci lub choroby, odbywania studiéw na wiecej
niz jednym kierunku studiéw, sprawowania opieki na dzieckiem, udziatu w programie wymiany, ktorej
strong jest Uniwersytet, aktywnej dziatalnosci w samorzadzie studenckim lub uczelnianej organizacji

studenckiej na rzecz Uniwersytetu.
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Dobor metod ksztatcenia

Zgodnie z koncepcja ksztatcenia studia drugiego stopnia maja zindywidualizowany charakter, a pod-
stawowy nacisk kfadzie sie na nauke twodrczego rozwigzywania problemdéw. Metody ksztatcenia
w pierwszej kolejnosci opieraja sie na klasycznych formach akademickich takich jak: wyktad, ¢wiczenia,
laboratorium, seminarium. Wyktad stanowi forme podawczg stuzgcag przede wszystkim zapoznaniu
studentdw z tresciami ksztatcenia; éwiczenia majg najczesciej na celu utrwalenie wiedzy teoretycznej
w praktycznym odniesieniu; laboratorium ma na celu wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego roz-
wigzywania problemdw zas rolg seminarium jest dodatkowo praktyka w zakresie wyszukiwania i prze-
twarzania informacji ze Zzrédet, ich prezentowania i dyskusji wynikéw na forum.

W ramach prowadzonej dydaktyki stosowana jest duza réznorodnosé srodkéw: od klasycznego wy-
ktadu przy tablicy - czesto z uzyciem projektora multimedialnego, przez stosowanie tablic interaktyw-
nych dostepnych w niektdrych salach wyktadowych i laboratoriach, do dziatan przy komputerze z za-
stosowaniem rdéznych technik telekomunikacyjnych. Duzy nacisk ktadzie sie na przygotowywanie i pre-
zentowanie projektéw informatycznych, ale réwniez na podstawowa dla tworcéw gier umiejetnosc
pracy zespotowej — zaréwno w zakresie projektowania jak i implementacji oprogramowania, ktora stu-
denci nabywajg na takich kursach jak Wprowadzenie do tworzenia gier wideo, Zasady tworzenia sce-
norysow, Projektowanie poziomow

Przyktadowe powigzania metod z efektami uczenia sie mozna przesledzi¢ na przedmiocie takim jak
Projektowanie mechaniki gier wideo, gdzie tryb seminaryjny polega na tym, ze prowadzacy wpierw
przygotowuje prezentacje z przyktadami dotyczgcych metod projektowania mechaniki gier kompute-
rowych oraz z zastosowaniem wzorcéw projektowych. Celem prezentacji jest nabycie wiedzy przez
uczestnikdw, ale tez Swiadomosci zwigzanej z faktem fundamentalnego wptywu mechanik na przebieg
rozgrywki w grze komputerowej. Nastepnie studenci przygotowujg wtasne prototypy mechanik (petli
gry, mechanizmdw interakc;ji) i analizujg zespotowo ich silne i stabe strony nabywajgc umiejetnosc¢ pro-
jektowania spéjnych systemdéw mechanik jak i ewaluacji balansu. Ponadto pracujgc wspdlnie studenci
nabywajg kompetencje spoteczne w zakresie realizowania projektéw oraz rozumiejg zastosowanie me-
chanik w réznych dziedzinach zycia nie bedacych bezposrednio grami komputerowymi (np. w grywali-
zacji).

Innym przyktadem obrazujgcym powigzanie metod ksztatcenia z efektami uczenia s3 zajecia labo-
ratoryjne z Projektowania poziomdw, gdzie studenci zapoznawani sg z podstawowymi problemami
konstrukcji pozioméw w grach (jako reprezentacji progresu gracza w grze, ewolucji fabuty, rozwoju
postaci) w kontekstach przestrzennych, architektonicznych, narracyjnych i innych. Kazdemu ujeciu pro-
blematyki towarzyszy seria ¢wiczen, ktdre nastepnie sg omawiane. W ten sposdb studenci uczg sie
aktywnie rozwigzywac konkretne zadania implementacyjne —zaréwno na poziomie konceptualnym jak
i implementacji w silniku. Dodatkowo, poza wyznaczeniem warunkdéw realizacji danych ¢wiczen (styli-
stycznych, gatunkowych, technologicznych) studenci sg czesto stawiani przed wymogiem interpretacji

tekstu zrédtowego (np. literackiego lub fragmentu dokumentacji) i translacji tej formy wypowiedzi na
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interaktywne oprogramowanie. Przygotowuje ich to do pracy w zespotfach tworzacych gry, gdzie ko-
munikacja odbywa sie czesto za pomocg réznego rodzaju komunikatéw tekstowych i wizualnych

(np. game design document).

Dobdr form zajeé

Zajecia prowadzone sg w formie wyktadu, ¢wiczen, laboratorium i seminarium. Najczesciej dwie
formy sg taczone, zwykle wykfad i ¢wiczenia lub wyktad i laboratoria w proporcji 1:1 lub 1:3. Na kie-
runku Informatyka gier komputerowych widoczna jest istotna ponad pieciokrotna przewaga zaje¢ la-
boratoryjnych nad ¢wiczeniami.

W zaleznosci od formy zajeé rézna jest liczebnos¢ grup studentédw uczeszczajacych na dane zajecia.
Warunki brzegowe wyznaczone sg przez Uchwate nr 27/1X/2006 Senatu Uniwersytetu Jagielloriskiego
z dnia 27 wrzesnia 2006 r. w sprawie: liczebnosci grup studenckich. Wykfady sg prowadzone dla co
najmniej 15 osdb; seminaria sg prowadzone dla grupy co najmniej 8 0sd; ¢wiczenia sg prowadzone dla
grup liczacych co najmniej 15 oséb. Gdrna granica liczebnosci grup laboratoryjnych zwigzana jest takze
z liczbg stanowisk komputerowych w pracowniach, ktéra nigdy nie jest przekraczana. Srednia liczeb-
nosc¢ grupy zajeciowe;j (nie liczagc wyktaddw) wynosi 16 oséb.

Istotna cze$¢ przedmiotdw realizowanych jest w powigzaniu z prowadzonymi badaniami nauko-
wymi. W trakcie zaje¢ prezentowane sg wyniki najnowszych badan (czesto wtasnych — wyktadowcy).
Studenci czasem majg mozliwo$é wigczenia sie w prowadzone badania. Nauczane narzedzia sg we
wszystkich przypadkach zgodne z aktualnym stanem wiedzy i techniki w danym zakresie — dzieki temu
studenci majg mozliwosc¢ zetkniecia sie z faktycznie stosowanymi praktykami badawczymi i rozwigza-
niami. W ramach zajec¢ laboratoryjnych i éwiczen stosuje sie repozytoria danych, kodu, wiedzy — dzieki
temu studenci nabywajg umiejetnosci stosowania zaawansowanych technik informacyjno-komunika-
cyjnych. Warto dodaé, ze poza realizacjg obowigzkowego lektoratu jezyka angielskiego studenci reali-
zujg réwniez co najmniej jeden przedmiot w tym jezyku. Dzieje sie tak, gdyz jezyk ten jest wspotczesnie
podstawowym srodkiem komunikowania w dyscyplinie jaka jest informatyka co oznacza, ze prezentu-
jac najnowsze rozwigzania i wyniki wprowadzane jest specjalistyczne stownictwo w jezyku angielskim.

Doktadny program studiéw dla poszczegdlnych lat studiéw stacjonarnych jak i niestacjonarnych
zaprezentowany zostat z zafgcznikach ponizej. Cato$¢ jest tez dostepna na stronach https://syla-
bus.uj.edu.pl/pl/4/1/3/7/159.

(zataczniki: program 21-22-nst, program 21-22-st, program 20-21-nst, program 20-21-st)

Informacje na temat organizacji i realizacji zaje¢ w trybie ksztatcenia na odlegtos¢ zostaty szczego-

towo opisane w zatgczniku KsztalcenieZdalne.
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Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentéw efektoéw uczenia sie, zali-
czanie poszczegdlnych semestrow i lat oraz dyplomowanie

Rekrutacja prowadzona jest elektronicznie za pomocg systemu Internetowej Rekruta cji Kandy-
datéw (IRK).

Rekrutacja na studia na kierunku Informatyka gier komputerowych (stacjonarne drugiego stop-
nia) na rok 2021/22 przeprowadzona zostata wedtug kryteriéw kwalifikacji okreslonych w zatgcz-
niku nr 5 czesci F wiersz 5 uchwaty nr 48/V/2020 Senatu UJ z 27.05.2020 roku. Zgodnie z zasadami

okreslonymi w powyzszej uchwale: na studia na kierunku Informatyka gier komputerowych mogta by¢
przyjeta osoba posiadajgca dyplom co najmniej licencjata uzyskany na kierunkach w zakresie nauk in-
zynieryjno-technicznych, scistych lub przyrodniczych. W obliczeniu wyniku postepowania brany byt
pod uwage wynik rozmowy kwalifikacyjnej. Limity miejsc: dolny 12, gérny 30, w tym 2 dla obcokrajow-
cow.

Rekrutacja na studia na kierunku Informatyka gier komputerowych (niestacjonarne drugiego stopnia)
na rok 2021/22 przeprowadzona zostata wedtug kryteriow kwalifikacji okreslonych w zatgczniku nr 5 cze-

Sci F wiersz 9 uchwaty nr 48/V/2020 Senatu UJ z 27.05.2020 roku. Zgodnie zasadami okreslonymi ww.

uchwale: na studia na kierunku informatyka gier komputerowych mogta byé przyjeta osoba posiada-
jaca dyplom co najmniej licencjata uzyskany na kierunkach w zakresie nauk: inzynieryjno-technicznych,
Scistych i przyrodniczych. W obliczeniu wyniku postepowania brany byt pod uwag wynik rozmowy kwa-
lifikacyjnej. Limity miejsc: dolny 15, gérny 30, w tym 2 dla obcokrajowcéw.

Stan zagrozenia epidemig nie wptynat na kryteria przyjecia na studia. Rekrutacja od lat odbywa sie
w formie elektronicznej i tu epidemia nie spowodowata zadnych zmian. Jedynie rozmowy kwalifika-
cyjne na studia Informatyka gier komputerowych na rok 2020/2021 oraz 2021/2022 odbywaty sie zdal-
nie przy uzyciu platformy MSTeams a nie w tradycyjny, stacjonarny sposéb w budynku Wydziatu FAIS.
Mozna rowniez byto zauwazy¢ wzrost zainteresowania studiami niestacjonarnymi co przetozyto sie na
poszerzenie limitu przyjec na studia niestacjonarne Informatyki gier komputerowych (do 42 miejsc dla
obywateli polskich i do 4 miejsc dla cudzoziemcéw) i Informatyki stosowanej (do 67 miejsc dla obywa-
teli polskich i do 3 miejsc dla cudzoziemcéw).

Zasady przepisywania zajec¢ zrealizowanych na innych kierunkach i uczelniach okresla § 11 Regula-
minu studiéw pierwszego stopnia, drugiego stopnia oraz jednolitych studidow magisterskich (Zatgcznik

do uchwaty nr 24/I1V/2020 Senatu Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia 29 kwietnia 2020 r. z pdzn. zm.).

Zasady i warunki potwierdzania efektow uczenia sie uzyskanych w procesie uczenia sie poza syste-

mem studiow okresla Uchwata nr 51/VI/2019 Senatu Uniwersytetu Jagiellorskiego z dnia 26 czerwca

2019 roku w sprawie: organizacji potwierdzania efektdw uczenia sie.

Praca dyplomowa oraz egzamin dyplomowy
Na kierunku Informatyka gier komputerowych program studiow przewiduje koniecznos$¢ ztozenia
pracy dyplomowej. Opiekunem pracy dyplomowej moze by¢ kazdy nauczyciel akademicki, dla ktérego

pierwszym miejscem pracy jest FAIS, posiadajgcy co najmniej stopien naukowy doktora. W szczegdlnie
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uzasadnionych przypadkach, za zgodg Rady Wydziatu, opiekunem pracy dyplomowej moze by¢ osoba
spoza Wydziatu FAIS, posiadajgca co najmniej stopiet naukowy doktora habilitowanego.

Wszystkie prace dyplomowe na Uniwersytecie Jagiellonskim sktadane sg w formie elektronicznej
(nie jest wymagane sktadanie fizycznych, drukowanych egzemplarzy prac) i sg przechowywane w elek-
tronicznym Archiwum Prac Dyplomowych (APD). Wszystkie prace sktadane do APD s3 obligatoryjnie
poddawane badania antyplagiatowemu. Wykonywane sg dwa badania, badanie podstawowe za po-
mocg Jednolitego Systemu Antyplagiatowego (JSA, materiaty szkoleniowe dotyczgce obstugi JSA znaj-

dujg sie na stronie https://jsa.opi.org.pl/centrum-pomocy/baza-wiedzy/ ) oraz badanie uzupetniajgce

za pomocg Otwartego Systemu Antyplagiatowego (OSA). W ostatnich latach nie stwierdzono ani jednej
proby plagiatu w pracach dyplomowych na kierunku Informatyka gier komputerowych. Do APD skta-
dane s3 takze recenzje prac dyplomowych. Wszystkie dokumenty facznie z procedowaniem obrony
pracy magisterskiej sg przetwarzane elektronicznie za pomoca serwisu AP UJ (Archiwum Prac Uniwer-

sytetu Jagiellonskiego). Dziatanie serwisu AP UJ reguluje Zarzadzenie nr 83 Rektora Uniwersytetu Ja-

giellonskiego z 28 lipca 2020 roku w sprawie elektronicznego archiwizowania prac dyplomowych licen-

cjackich i magisterskich w AP UJ.

Jezeli praca dyplomowa otrzyma pozytywne recenzje a student zrealizuje wszystkie elementy wska-
zane w programie studiéw, student zostaje dopuszczony do egzaminu dyplomowego.

Studentéw IGK obowigzuje formuta egzaminu dyplomowego, podczas ktérego student losuje trzy py-
tania z przedmiotéw z zakresu Informatyki gier komputerowych. Jezeli wylosowane zostanie pytanie
dotyczace kursu fakultatywnego, ktérego student nie realizowat, losowanie powtarza sie (losowanie
bez zwracania). Tresci pytan — po kilka na kazdy kurs — przygotowujg prowadzacy poszczegdlne przed-
mioty w biezgcym roku akademickim, a zatwierdza je Rada Programowa. Lista pytan jest udostepniona
studentom. Ponadto student moze pokrdtce przedstawi¢ wyniki swojej pracy w postaci krotkiej pre-
zentacji. Zasady egzaminu dyplomowego okre$lone sg w Regulaminie egzaminéw dyplomowych usta-
lonym przez Rade Wydziatu FAIS. Regulamin wraz z obowigzujgcymi pytaniami egzaminacyjnymi do-

stepne s3g dla studentéw pod adresem: https://fais.uj.edu.pl/dla-studentow/studia-i-i-ii-stopnia/kie-

runki-studiow/informatyka-gier/regulamin-egzaminow-dyplomowych.

Z przebiegu egzaminu dyplomowego sporzgdza sie protokdt. W przypadku uzyskania z egzaminu dy-
plomowego oceny niedostatecznej lub nieusprawiedliwionego nieprzystgpienia do tego egzaminu,
dziekan wyznacza drugi termin egzaminu. Protokoty egzamindw dyplomowych w formie papierowe;j
sg przechowywane w teczce akt osobowych studenta.

Teczki akt osobowych studentdw sg przechowywane w archiwum uczelni przez okres 50 lat
(https://bip.uj.edu.pl/docments/1384597/64349584/zarz_86_2014.pdf).

Uregulowania dotyczgce prac i egzamindw dyplomowych oraz ukonczenia studidw zawarte sg w roz-
dziale IV (§§ 16-23) Regulaminu studidw.

Kierunek Informatyka gier komputerowych istnieje od roku 2019/2020. W roku 2019/2020 przyjetych

zostato 32 studentdw na studia stacjonarne oraz 17 na studia niestacjonarne. W roku 2020/2021 przyje-
tych zostato 29 studentéw na studia stacjonarne i 26 na studia niestacjonarne. W roku 2021/2022 przy-

jetych zostato 30 na studia stacjonarne oraz 28 na studia niestacjonarne. Jedynie rocznik 2019/2020
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miat mozliwos¢ ukoniczenia studidow: 15 studentéw studidow stacjonarnych oraz 9 studiéw niestacjo-
narnych.

Prace dyplomowe na studiach stacjonarnych (15) dotyczyty przede wszystkim tematyki projektowania,
implementacji i zastosowania gier (10), interfejsdw uzytkownika (3), oraz analizy wptywu gier na graczy
(2). Szereg prac wymagato umiejetnosci interpretacji danych z badan empirycznych i przeprowadzania
prostych eksperymentow. Praktycznie wszystkie prace wymagaty korzystania z literatury specjalistycz-
nej, w tym publikacji naukowych. Co za tym idzie prace pozwalaty w podstawowym zakresie na nabycie
i weryfikacje kompetencji zwigzanych z korzystaniem z wynikéw dziatalnosci naukowej.

Prace dyplomowe na studiach niestacjonarnych (9) skupiaty sie przede wszystkim na rozwigzywaniu
praktycznych problemdéw za pomocg gotowych metod i narzedzi. Tematyka prac dotyczyta gier (3),
sztucznej inteligenciji (2), oraz technik programistycznych wspomagajacych m.in. tworzenie gier. Wiek-
szo$¢ prac wymagata korzystania ze specjalistycznej literatury.

Dane dotyczace liczby studentdéw przyjmowanych na pierwszy rok i liczby absolwentéw dla kierunku

Informatyka gier komputerowych zawiera ponizsza tabela:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Liczba studentow, Liczba ab- | Liczba studentéw, | Liczba absol-
Poziom Rok ktérzy rozpoczeli cykl | solwen- ktérzy rozpoczeli | wentéw w da-
studiow ukoniczenia | ksztatcenia koriczacy | tow w da- | cykl ksztatcenia nym roku
sie w danym roku nym roku | konczacy sie w da- | (2021)
(2019) (2021) nym roku (2019)
Il stopnia 2021 32 15 17 9

tatwo zaobserwowa, ze liczba absolwentdw jest Srednio o potowe nizsza, niz liczba oséb rozpoczyna-
jacych studia na danym cyklu ksztatcenia. Wynika to przede wszystkim z faktu, iz studenci Informatyki
gier komputerowych to bardzo czesto osoby pracujace juz w zawodzie, ktére przyszty na studia w celu
podniesienia swoich kompetencji. Bardzo czesto pojawiajgce sie obowigzki w pracy utrudniajg a cza-
sami wrecz uniemozliwiajg ukoniczenie studiéw. Wyjazdy stuzbowe i okresy wzmozonego wysitku zwia-
zane z oddawaniem projektéw w firmach ich zatrudniajgcych trudno jest pogodzi¢ z naukga. Czesto stu-
denci przerywajg nauke po pierwszym roku i kontynuujg jg w pézniejszym, w spokojniejszym dla nich
czasie. Réwniez obowigzki rodzinne, poniewaz czesto nasi studenci to mtodzi rodzice, utrudniajg im
ukonczenie studiéw. To wiasnie z powyzej przedstawionych przyczyn wynika rdznica pomiedzy liczbg
0s6b rozpoczynajacych studia a absolwentami. Na studiach stacjonarnych Informatyki gier kompute-
rowych zrezygnowato 3 studentdw, skreslono z powodu niezaliczenia roku 9 studentéw a powtarzato
rok 8 studentéw. Na studiach niestacjonarnych IGK zrezygnowato 4 studentéw, skreslono z powodu
niezaliczenia roku 2 studentéw a powtarzato rok 5 studentéw.

W celu poznania sytuacji zawodowej absolwentéw realizowane jest na uczelni badanie - Monitoro-

wanie Losow Absolwentéw (MLA). Badanie odbywa sie po szesciu miesigcach, a nastepnie po trzech
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oraz pieciu latach od momentu zakoriczenia nauki. Dodatkowo poznanie loséw zawodowych absolwen-
téw pozwala lepiej dostosowac programy ksztatcenia do rzeczywistych potrzeb rynku pracy. W badaniu kaz-
dego rocznika przyjeto metode panelowa, ktéra pozwala uchwycié¢ dynamike zmian w Sciezkach zawodo-
wych absolwentédw. Monitorowanie loséw absolwentéw realizowane jest jako ilosciowe badanie
sondazowe przeprowadzane za posrednictwem Internetu, w ktérym indywidualny link do ankiety wy-
petnianej samodzielnie przez absolwenta jest wysytany w oparciu o wczesniej przygotowang liste adresow
e-mailowych. W badaniu poznajemy deklaracje dotyczace: pracy zgodnej z wyksztatceniem, pracy zwia-
zanej z wyksztatceniem oraz stopnia wykorzystania w pracy wiedzy oraz umiejetnosci zdobytych pod-
czas studidw. Absolwenci wskazujg, czy ukoriczenie konkretnego kierunku znalazto sie wsréd wymagan
stawianych przez pracodawcdw w procesie rekrutacji. Samoocena kompetencji wskazuje poziom
umiejetnosci posiadanych przez absolwentéw.

Badanie absolwentéw kierunku Informatyka gier komputerowych, ktérzy ukonczyli studia w 2021
roku, rozpocznie sie w styczniu 2022 i potrwa do maja 2022.

Patrzac na wyniki opublikowane na stronie Ogdélnopolskiego systemu monitorowania ekonomicz-

nych loséw absolwentéw szkét wyzszych (https://www.ela.nauka.gov.pl/) mozna zauwazyé, ze stu-

denci niestacjonarni ostatniego rocznika (2018/2019) specjalizacji Produkcja gier na kierunku Informa-
tyka na WFAIS, ktdra to specjalizacja postuzyta jako wzorzec dla kierunku IGK oraz Informatyka stoso-
wana po niespetna 0,09 miesigca znajdowali prace etatowg a ich wynagrodzenie przewyzszato znacznie
$rednie wynagrodzenie i wynosito 11 997 zt. Dla studiéw stacjonarnych obu powyzszych specjalizacji
po 1,39 miesigca studenci znajdowali prace etatowg i a ich wynagrodzenie wynosito 7750,24 zt. Patrzac
na te wyniki mozna stwierdzi¢, iz absolwenci Produkcji gier Swietnie radzili sobie na rynku pracy bedac
pozadang kadrg pracowniczg, mozna stad domniemywac iz jest zapotrzebowanie na rynku na absol-
wentdéw posiadajgcych wiedze, umiejetnosci i podstawy zwigzane z zastosowaniem informatyki w two-
rzeniu gier wideo oraz innych aplikacji czasu rzeczywistego zwigzanych z symulacjg, wizualizacjg
i sztuczng inteligencja. Z informacji, ktérymi dzielg sie absolwenci np. na platformie LinkedIn, wynika,
Ze pracuja w branzy IT, w duzej mierze w firmach zwigzanych z grami: Brave Lamb Studio, GameFor-
matic, ALL iN! GAMES, Polyslash, SIM FACTOR, Titanite Games, Playbook Engineering, Crimson Pine
Games, Real Invented Studio, Drago entertaiment, EPIC VR, 4Experience, KW-SFF, QPONY, Gamesture
oraz firmach technologicznych nakierowanych na rozwigzania informatyczne: Comarch, TietoEVRY,
Grand Parade, Nokia, OEConnection, CRIF, Motorola, ELTE GPS Group i inne.

Metody sprawdzania efektow uczenia sie
Zasady sprawdzania i weryfikacji osiggania okreslonych efektéw uczenia sie oraz warunki zalicze-
nia sg szczegotowo przedstawione w sylabusach przedmiotéw i dostepnych dla studentéw na stronie

sylabus.uj.edu.pl, dzieki czemu przed rozpoczeciem kursu student ma przejrzysty obraz przebiegu

kursu jak i formy egzaminu. Dodatkowo prowadzacy przedmiot na pierwszych zajeciach przedsta-
wiajg zasady i warunki, ktorych spetnienie umozliwi osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie i za-
liczenie przedmiotu. Ma to na celu zapewnienie przejrzystosci, bezstronnosci i rzetelnosci catego

procesu. Dzieki takim rozwigzaniom studenci jeszcze przed rozpoczeciem kursu mogg zapoznac sie z
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zaktadanymi celami ksztatcenia, efektami uczenia sie oraz warunkami i formg weryfikacji tych efek-
tow. Sposdb weryfikacji efektédw uczenia sie zalezy od specyfiki przedmiotu: efekty uczenia sie dla
wyktadow sprawdza sie zwykle w formie egzaminu pisemnego lub ustnego, dla wyktadéw z ¢wicze-
niami stosuje sie zaliczenie ¢wiczen w formie pisemnej lub ustnej i egzamin, dla seminarium jest to
ocena z prezentacji, dla laboratoriow zazwyczaj sg to oceny z mniejszych projektéw realizowanych
w trakcie zaje¢ lub z wiekszego projektu oddawanego na koniec kursu.

Egzaminy pozwalajg zweryfikowaé stan osiggnietej wiedzy i umiejetnosci przewidzianych dla da-
nego przedmiotu. Sg to zazwyczaj egzaminy pisemne testowo - problemowe lub ustne. W trakcie trwa-
nia semestru osigganie kolejnych przedmiotowych efektéw uczenia sie jest monitorowane na podsta-
wie zadan zadawanych na ¢wiczeniach lub zaliczania kolokwidw, lub jedno i drugie. Zadania czesto
majg charakter niewielkich praktycznych projektéw, ktére pozwalajg na monitorowanie efektéw ucze-
nia sie umiejetnosci praktycznych studentéw, w szczegdlnosci programowania w réznych jezykach
i technologiach, badzZ prezentacji w przypadku seminaridow. W przypadku przedmiotéw teoretycznych,
np. Geometria 3D dla projektantdw gier, Programowanie symulacji fizyki w czasie rzeczywistym efekty
uczenia sg sprawdzane poprzez kolokwia lub kolokwia i projekty.

Ksztatcenie w zakresie jezyka angielskiego prowadzi Jagielloriskie Centrum Jezykowe. Ono tez we-
ryfikuje stopien opanowania jezyka. Wydziat FAIS wspiera nabywanie przez studentéw praktycznych
kompetencji w zakresie postugiwania sie jezykiem angielskim oferujac wiele przedmiotéw fakultatyw-
nych prowadzonych w tym jezyku, np. Gfebokie sieci neuronowe, Financial instruments and pricing,
Uczenie maszynowe, Risk management, Systemy wbudowane, Informatyka kwantowa, Symulacje
Monte Carlo i superkomputery (czes¢ tych przedmiotdw nie jest zawarta w programie kierunku I1GK,
ale studenci mogg bez problemoéw z nich korzystad).

Zaliczenie seminarium magisterskiego moze nastgpi¢ po zatwierdzeniu przez promotora pracy

dyplomowej §18 ust. 3 Regulaminu studidw.

Protokoty egzaminacyjne i protokoty zaliczen przechowywane sg w postaci elektronicznej w syste-
mie USOS. Prowadzacy zajecia s zobowigzani do przechowywania prac egzaminacyjnych (w przypadku
egzamindéw pisemnych) lub list pytan zadanych poszczegdlnym studentom (w przypadku egzaminéw
ustnych), a takze przyktadowych kolokwidéw pisemnych zaliczanych przez studentéw przez okres pieciu

lat (Zarzadzenie nr 56). Ocenione pisemne prace studentdow sg na zyczenie udostepniane ich autorom.

Zgodnie z Regulaminem studiéw studenci majg prawo wgladu do ocenionej pracy pisemnej w terminie
14 dni od ogtoszenia wynikow, z zastrzezeniem, ze w przypadku uzyskania w pierwszym terminie oceny
niedostatecznej wglad musi zosta¢ umozliwiony przed egzaminem poprawkowym z danego przed-
miotu. Wyznaczane sg co najmniej dwa terminy, w ktérych mozliwy jest wglad do pracy §12 ust. 14

Regulaminu studiow.

Weryfikacja efektow ksztafcenia w warunkach pandemii
W czasie epidemii egzaminy i zaliczenia odbywaty sie w wiekszosci w formie zdalnej: z wykorzysta-
niem platformy Pegaz lub egzaminy ustne w formie rozmowy wideo. Egzaminy pisemne i zaliczenia

w przypadkach, w ktdrych nie dato sie ich zastgpic¢ inng forma weryfikacji osiggniecia efektow uczenia,
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odbywaty sie w formie tradycyjnej, kazdorazowo za zgodg dziekana i z zachowaniem zasad higieny
(duze sale, dezynfekcja, dystans, obowigzek zakrywania ust i nosa w przestrzeniach wspoélnych). Zajecia
z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania komputerowego byty realizowane zdalnie po-
przez udostepnienie oprogramowanie przez VPN lub poprzez zastgpienie go darmowym oprogramo-
waniem, ktére nie wptywato na jakosé ksztatcenia i uzyskiwanie przez studentéw odpowiednich efek-
tédw uczenia sie.

Zgodnie z zarzadzeniem Rektora UJ (Zarzadzenie nr 41 Rektora Uniwersytetu Jagiellorskiego

z 29 kwietnia 2020 roku oraz Komunikat Dziekana Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej

Uniwersytetu Jagiellonskiego z dnia 18 maja 2020 r.) egzaminy dyplomowe mogty odbywac sie albo

w formie tradycyjnej — kazdorazowo za zgodg dziekana i z zachowaniem zasad higieny — lub w formie

zdalnej. Najczesciej wybierano te drugg forme.

Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebnos¢ kadry prowadzacej ksztatcenie
oraz rozwaj i doskonalenie kadry

Kompetencje, doswiadczenie i kwalifikacje nauczycieli akademickich i innych oséb prowadzgcych
zajecia na ocenianym kierunku sg na wysokim poziomie, o ktérym swiadczg miedzy innymi liczne pu-
blikacje naukowe w renomowanych czasopismach. Pierwsze zatrudnienie na stanowisku badawczo-
dydaktycznym lub dydaktycznym nastepuje wytacznie w drodze konkursu, ktérego kryteriami sg do-
tychczasowe osiggniecia naukowe, doswiadczenie dydaktyczne i umiejetnosé autoprezentacji. Komisje
konkursowgq stanowig cztonkowie rady programowej kierunku oraz kierownicy zaktadéw wchodzacych
w sktad Instytutu Informatyki Stosowanej. Dalsze zatrudnienie, w tym na drodze wewnetrznego poste-
powania awansowego, zalezy od osiggnie¢ naukowych pracownika, oceny jego dziatalnosci dydaktycznej
oraz od charakteru zatrudnienia (czasowe — stanowiska badawcze finansowane z grantéw; na zasadach
Kodeksu Pracy — stanowiska badawczo-dydaktyczne, dydaktyczne, umowy zlecenie oraz umowy o dzieto
w przypadku osdb z ,zewnatrz” zatrudnianych na studiach niestacjonarnych) na zasadach ogdlnie przy-
jetych w srodowisku akademickim. Kazdorazowo wyniki konkursu lub postepowania awansowego musi
zatwierdzi¢ Rada Wydziatu. W ten sposdb studenci, poprzez swoich przedstawicieli zasiadajgcych w Ra-
dzie, uzyskuja wptyw na polityke kadrowa Wydziatu. Dziatalno$¢ naukowa udokumentowana licznymi
publikacjami naukowymi w renomowanych czasopismach prowadzona przez nauczycieli akademickich
wspiera realizacje ogdlnoakademickiego profilu ksztatcenia na ocenianym kierunku.

Rowniez na studiach niestacjonarnych nauczycielami sg osoby z wieloletnim doswiadczeniem za-
wodowym w branzy gier komputerowych. Dzieki temu studenci majg informacje z pierwszej reki, wie-
dzg z czym przyjdzie im sie mierzy¢ w pracy zawodowej i jakie oczekiwania mogg mieé przyszli praco-
dawcy. Potwierdzeniem kwalifikacji ekspertow spoza uczelni jest ztozona przez nich ,Informacja
o kompetencjach i doswiadczeniu pozwalajgcych na prawidtows realizacje w ramach programu stu-

diow” (Zatacznik kwalifikacje_zawodowe).
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Transparentna polityka kadrowa preferuje osoby z duzym dorobkiem naukowym, doswiadczeniem
dydaktycznym oraz zawodowym, ktéry jest szczegdlnie cenny i wazny w przypadku studiéw informa-
tycznych, poniewaz dostarcza studentom kadry posiadajgcej praktyczne umiejetnosci w danej dziedzi-
nie, zapewnia odpowiedni dobér nauczycieli akademickich.

W Instytucie Informatyki Stosowanej WFAIS s3 cztery zakfady: Zaktad Projektowania i Grafiki Kom-
puterowej, Zaktad Technologii Gier, Zaktad Technologii Informatycznych oraz Zaktad Zastosowan Me-
tod Obliczeniowych, w ktérych zatrudnionych jest 5 profesoréw (w tym jeden emerytowany), trzech
profesoréw uczelni, czterech doktoréw habilitowanych, trzynastu doktoréw, piecioro magistréw.
Wszystkie te osoby prowadzg zajecia na kierunku Informatyka gier komputerowych badz s3 promoto-
rami prac magisterskich.

Aby sprawdzi¢ umiejetnosci dydaktyczne nowo zatrudnionych pracownikéw, przeprowadzane sg
hospitacje prowadzone przez pracownikdw posiadajgcych wieksze doswiadczenie dydaktyczne. No-
tatki z przeprowadzonych wizytacji przedktadane sg do oceny przetozonym i na ich podstawie podej-
muje sie dalsze decyzje o wspotpracy (Zatgcznik wizytacja).

Czesc zajeé prowadzonych jest przez doktorantdw Wydziatu, realizujgcych w ten sposéb swoje prak-
tyki pedagogiczne. Doktoranci prowadzacy zajecia sg na biezgco nadzorowani przez koordynatoréw
poszczegdlnych przedmiotédw. Doktoranci prowadzacy zajecia konsultujg z koordynatorami metody
prowadzenia zajec i przedstawiane na nich tresci. Duzg pomocay s3 kursy ,,Podstawy nauczania dydak-
tyki akademickiej” (wyktad z elementami konwersatorium prowadzony przez dr Dagmare Sokotowskg),
,Podstawy nauczania dydaktyki akademickiej - warsztaty” (warsztaty prowadzone przez dra Witolda
Zawadzkiego) oraz ,Emisja gtosu z elementami retoryki praktycznej” (warsztaty prowadzone przez
mgra Stanistawa Swidra), ktére znajduja sie w programie szkoty doktorskiej i dzieki ktérym doktoranci

otrzymujg niezbedne informacje przygotowujace ich do pracy dydaktycznej.

Nauczyciele na kierunku Informatyka gier komputerowych:

Zajecia na kierunku Informatyka gier komputerowych prowadzone sg przez trzydziestu jeden wykta-
dowcow. Czworo z nich posiada tytuty profesorskie, szescioro doktoréw habilitowanych, pietnascioro to
doktorzy; kadre uzupetnia szescioro magistréow. Wyktadowcy realizujgcy zajecia na ocenianym kierunku
posiadajg kompetencje uzyskane w ramach takich dyscyplin, jak: nauki techniczne w zakresie informa-
tyki i telekomunikacji, nauki matematyczne w zakresie informatyki, nauki fizyczne, nauki prawne, nauki
ekonomiczne w dyscyplinie nauki o zarzadzaniu, nauki o sztuce, kulturoznawstwo, filozofia, wychowanie
artystyczne, filologia polska. Aktualna lista nauczycieli IGK znajduje sie w zatgczniku NauczycielelGK.

Wszyscy prowadzacy zajecia na Informatyce gier komputerowych posiadajg znaczne doswiadczenie
dydaktyczne oraz kompetencje pozwalajgce na prowadzenie zaje¢ w jezyku angielskim (praktycznie
wszyscy wyktadowcy publikujg naukowo w jezyku angielskim).

Szczegdtowa lista pracownikdéw prowadzgcych zajecia na kierunku Informatyka gier komputero-
wych z wyszczegdlnieniem tytutéw naukowych/dziedzin, wykazu prowadzonych zajeé, charakterystyka
dorobku naukowego oraz charakterystyka doswiadczenia i dorobku dydaktycznego znajduje sie w za-

taczniku CharakterystykaNauczycieli_IGK.
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Podnoszenie kompetencji dydaktycznych

Doktoranci oraz nauczyciele akademiccy Wydziatu chetnie biorg udziat w ogdlnouniwersyteckich

dziataniach stuzgcych podnoszeniu kompetencji dydaktycznych, m.in. w:

warsztatach dydaktycznych Ars Docendi, ktére stuzg w szczegdlnosci zdobywaniu, poszerzaniu
i aktualizacji wiedzy w zakresie dydaktyki akademickiej oraz doskonaleniu umiejetnosci potrzeb-
nych do wykonywania zawodu nauczyciela akademickiego. Oferta warsztatéw opracowywana jest
na kazdy semestr przez Rade na rzecz Doskonalenia Dydaktyki Akademickiej Ars Docendi. Zajecia
prowadzone sg przez doswiadczonych dydaktykéw UJ niemal ze wszystkich wydziatéw, co dodat-
kowo wprowadza do zaje¢ kontekst interdyscyplinarny. Od semestru zimowego roku akademic-
kiego 2017/2018 do semestru letniego 2020/2021 kursy w ramach warsztatow dydaktycznych Ars
Docendi ukoniczyto 25 doktorantéw i 6 nauczycieli wydziatu (Zatgcznik Kompetencje kadry).
warsztatach w ramach projektu POWER Ars Docendi — rozwdj kompetencji dydaktycznych kadry
Uniwersytetu Jagiellonskiego. W ramach projektu zaplanowano udzielenie wsparcia nauczycielom
akademickim w zakresie podnoszenia kompetencji zawodowych, poznawania i wdrazania inno-
wacyjnych metod ksztatcenia. W ramach projektu realizowane sg m.in. szkolenia w zakresie inno-
wacyjnych metod ksztatcenia, umiejetnosci informatycznych, prowadzenia zajeé¢ w jezyku angiel-
skim, zarzadzania informacjg, w tym postugiwania sie profesjonalnymi bazami danych i ich wyko-
rzystania w procesie ksztatcenia. W latach 2017/2018-2019/2020 w projekcie wzieto udziat 6 pra-
cownikéw wydziatu. (Zatgcznik Kompetencje kadry);
projektach stuzgcych wspieraniu rozwoju umiejetnosci dydaktycznych, np. Mistrzowie dydaktyki,
Szkota Ortéw. W projekcie Mistrzowie dydaktyki udziat wziat jeden pracownik wydziatu, ktéry od-
byt wizyte studyjng w Ghent University w 2019 w. W ramach projektu Szkota Ortéw 6 pracowni-
kow wydziatu objeto opieka tutorskg studentow (w roku akademickim 2018/2019: 1 pracownik
wydziatu, w 2019/2020: 3 pracownikéw wydziatu, w 2020/2021: 2 pracownikow wydziatu).
konkursach umozliwiajacych sfinansowanie projektéw dydaktycznych w ramach Rektorskiego
Funduszu Rozwoju Dydaktyki Ars Docendi. W latach 2017-2021 Wydziat Fizyki, Astronomii i Infor-
matyki Stosowanej otrzymat dofinansowanie na realizacje 12 projektow.

Dodatkowo pracownicy mogg korzystac z ofert:

Projektu ,,ZintegrUl)” (http://www.zintegruj.uj.edu.pl/) oferujgcego program rozwoju umiejetno-

$ci dydaktycznych realizowany w postaci kurséw, szkolen i warsztatéw, program rozwoju umiejet-
nosci informatycznych majacy na celu przyblizy¢ wykorzystanie w procesie dydaktycznym nowo-
czesnych narzedzi IT oraz podniesienie kompetencji informatycznych, program rozwoju w zakre-
sie prowadzenia dydaktyki w jezyku obcym realizowany poprzez kursy i szkolenia, staze dydak-

tyczne dla nauczycieli akademickich.

W roku 2019/2020 nagrode za najwyzszg jako$¢ pracy dydaktycznej na podstawie ankiet studenc-

kich uzyskali nastepujacy pracownicy jednostki: dr hab. Michat Rams, prof. UJ, dr Anna Sochocka,
dr hab. Marian Soida, prof. UJ.
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Dr Witold Zawadzki uzyskat w roku akademickim 2018/2019 Nagrode Rektora UJ im. Hugona Kofta-
taja. Pracownicy wydziatu: dr hab. Leszek M. Sokotowski oraz prof. dr hab. Andrzej Herdegen otrzymali
Nagrode Rektora Pro Arte Docendi (odpowiednio w roku akademickim 2017/2018 oraz 2018/2019).

Wydziat wspiera nauczycieli w realizacji zaje¢ zdalnych, ktére od niemal dwdch lat staty sie nieod-
tgcznym elementem pracy dydaktycznej (egzaminy zdalne, szkolenia, konsultacje, przewodniki zawie-
rajgce zasady postugiwania sie dziatajgcymi na UJ platformami ksztatcenia zdalnego, typu Pegaz). Wy-
dziatowe Centrum Informatyczno-Techniczne (CIT) stuzy pomocg w rozwigzywaniu aktualnych proble-
mow, ktére napotykajg pracownicy podczas realizacji zdalnego nauczania, zwtaszcza filmowania
i transmitowania zaje¢. Dodatkowo, uczelnia (Centrum Zdalnego Nauczania UJ, Centrum Informatyki),
oferuje szereg szkolen i konsultacji w zakresie zdalnego nauczania oraz uzywania stosowanych na UJ
narzedzi.

Wydziat FAIS organizuje, wspdtorganizuje lub angazuje sie w liczne inicjatywy popularyzatorskie.
Szczegdtowa liste tych dziatan zawiera zatgcznik Popularnonaukowa.

Ocena kadry prowadzgcej ksztatcenie, przeprowadzana z udziatem studentéw jest wykorzystywana
w doskonaleniu oferty dydaktycznej. Anonimowe ankiety studentéw przeprowadzane co semestr po

zakonczonych zajeciach dostarczajg informacji o jakosci przeprowadzonych zajec.

Obsada zajec. Studia stacjonarne:
Zatacznik:

IGK_21_22L_I rok

IGK_21_22L_ll rok
IGK_21_227_1rok

IGK_21_227_lI rok

Obsada zajeé. Studia niestacjonarne
Zatacznik:
ProwadzacylGKnst21 22

tgczenie dziatalnosci dydaktycznej z dziatalnosciq naukowg

Wyktadowcy prowadzacy przedmioty na kierunku Informatyka gier komputerowych sg czynnymi,
publikujgcymi naukowcami. Tematyka ich badan naukowych dotyczy czesto bezposrednio technologii
growych, czyli renderowanie grafiki, symulacje fizyki, sztuczna inteligencja, generowanie proceduralne
zawartosci, modelowanie uzytkownika, HCI, przetwarzanie afektywne etc.

Lista przedmiotéw prowadzonych na kierunku Informatyka gier komputerowych, ktérych problema-
tyka zwigzana jest bezposrednio z prowadzonymi badaniami naukowymi ( Zatacznik bada-
nia_21 22 nst, badania_21 22 st

Wyktadowcy wtgczajg studentow w dziatalno$¢ naukowgq oferujgc wspotprace przy projektach badaw-
czych np. w postaci tematdw prac magisterskich, zaproszen do udziatu w konkretnych badaniach czy
uczestnictwa w otwartych seminariach naukowych. Wynikiem tych staran sg publikacje naukowe z

udziatem studentow jak i aplikacje komputerowe. Przyktadowo, tworzone sg tzw. gry powazne, czyli
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symulatory wykorzystywane na kursie obowigzkowym Telemedycyna z elementami symulacji kompu-
terowych w medycynie dedykowanym studentom drugiego roku Wydziatu lekarskiego Collegium Me-
dicum UJ. Studenci biorg udziat eksperymentach dotyczacych informatyki afektywnej (eye-tracking,
badania emocji za pomocg opasek, czujnikdw, kamer). Organizowane sg konferencje naukowe stu-
denckie (kota Gamedev Students Association i Studenckie Koto Informatyki Stosowanej) oraz inne (Art
Buzz, Warsztaty Gier Komputerowych, Talent Show). Kota naukowe studentéw co roku majg zatwier-
dzany przez Dziekana wtasny budzet na tego typu dziatania. Najciekawsze pomysty studenckie majg
by¢ szanse zaprezentowane na swiatowej konferencji deweloperskiej Digital Dragons. Dzieki kontak-
tom kadry WFAIS UJ, studenci majg szanse bra¢ udziat w réznych konferencjach i kongresach za po-
srednictwem innych podmiotéw, np. w delegacji firm Matopolski na Game Connection Asia dwie z sze-
$ciu oséb to byli dwaj nasi studenci, w delegacji Polski na targi growe w Kolonii i Los Angeles réwniez
byli nasi studenci, byty warsztaty wspétprowadzone przez pracownikéw oraz studentéw na World Cy-

ber Games.

Przyktadowe publikacje wyktadowcow kierunku ze studentami:

e Bobek S., Balaga P., Nalepa G.J., Towards Model-Agnostic Ensemble Explanations, Lecture Notes
in Computer Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes
in Bioinformatics), 12745 LNCS, 3 9-51, (202 1-0 1-01). https://doi.org/10.1007/97 8-3-03 0—
77970-2 4

e Nowak, L., Grabska-Gradzinska, I., Grabska, E., Palacz, W., Wrona, M., Konopka, A., Manka, K.,
Okrzesik, M., Urban, D., Szypura, K., Mikotajczyk, A., Kuligowicz, J. (2021). Graph Rules Hierarchy
as a Tool of Collaborative Game Narration Creation. 10.1007/978-3-030-88207-5_22.

Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu studiéow
oraz ich doskonalenie

Baza dydaktyczna Wydziatu dla potrzeb ksztatcenia na kierunku Informatyka gier komputerowych
i Informatyka Stosowana umozliwia studentom osigganie wszystkich zaktadanych efektow ksztatcenia
i stwarza bardzo dobre warunki do zdobywania umiejetnosci praktycznych. Baze te stanowi nowocze-
sny budynek na Ill Kampusie UJ, do ktérego Wydziat przeprowadzit sie w 2014 roku. Zestawienie sal
dydaktycznych typu audytoria i sale éwiczeniowe/seminaryjne znajduje sie w zatgczniku Tab_5 1.
Kazda sala dydaktyczna, posiada staty projektor multimedialny, gniazda Ethernet 1 Gbps i jest w za-
siegu sieci WiFi (dwie sieci UJ z alternatywnymi systemami szyfrowania WPA2-Enterprise oraz sie¢ Edu-
roam obecna w catym budynku).

Wydziat posiada dziewie¢ znakomicie wyposazonych laboratoriow komputerowych zapewniajgcych
tacznie 183 stanowiska komputerowe dla studentow do zajec praktycznych. Laboratoria te stanowig od-

rebng jednostke wydziatowg o nazwie Studencka Pracownia Komputerowa (https://spk.fais.uj.edu.pl/),

z wiasnym koordynatorem i budzetem rocznym. Do tej bazy odnosimy sie w zatgczniku Tab_5 1.

Wyposazenie stanowiska komputerowego obejmuje jedng z opcji:
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o stanowisko Dell OPTIPLEX9020MT: i7, RAM 32GB, HDD 2x1TB, GPU Nvidia Quadro 2000 2GB, mo-
nitor Dell U2412M 24"

e stanowisko NTT: i7, RAM 32GB, SDD/HDD 500 GB/2x1TB, GPU Nvidia GTX770 2GB, monitor Dell
U2412M 24" (w zaznaczonych pracowniach dwa monitory)

W kazdej sali jest staty projektor multimedialny (Mitsubishi WD570U), a w oznaczonych salach wizualizer
(MAX1301HD). Ponadto sale sg uzbrojone w system nagtosnienia (wzmacniacz ECLER CA40), sterowanie
cyfrowe (Mean Well DR-60-24, Creston DIN-AP2), mikrofon bezprzewodowy (Berlo Shure PG58).

Komputery sg podtgczone do wewnetrznej sieci LAN 1 Gbps. Switche dostepowe obstugujgce pra-
cownie podpiete sg do szkieletu sieci z predkoscig 10 Gbps. Szkielet sieci pracuje z predkoscig 40 Gbps.
Dostep do Internetu jest zapewniony przez redundantne tgcze swiattowodowe 10 Gbps do firmy Cy-
fronet AGH.

Na stanowiskach komputerowych zainstalowane sg systemy operacyjne (dual boot): Linux Ubuntu
18.04 oraz MS Windows 10 Pro (testowane jest przejscie na system MS Windows 11 Pro, co nastgpi
w petni do semestru zimowego roku akademickiego 2022/23).

Lokalne systemy Linuks na stanowiskach roboczych korzystajg z serwerdw ustug:

o spk-ssh.if.uj.edu.pl (149.156.43.64): uwierzytelnianie studentéw, zasoby plikowe, zasoby apli-
kacyjne (m.in. kompilatory). Konta na tym serwerze tworzone sg automatycznie na podstawie listy
generowanej z bazy danych studentéw Wydziatu. Zasoby dyskowe przeznaczone na kazdego uzyt-
kownika sg ograniczone (quota) do jednego z warunkdw: maksymalna ilo$¢ przechowywanych
danych: 3GB lub maksymalna liczba plikéw: 128.000. Jesli zajecia dydaktyczne tego wymagaja,
mozliwe jest podtaczenie, na wniosek prowadzgcego, dodatkowego dysku /scratch. Dysk /scratch
nie ma limitu miejsca.

o spk-www.if.uj.edu.pl (149.156.43.65): obstuga kurséw dotyczace technik WWW (Apache +
PHP) oraz relacyjnych baz danych (serwer MySQL). Konta na tym serwerze zaktadane sg na pod-
stawie list imiennych przekazywanych przez prowadzacych zajecia.

Dla bezpieczenstwa i ciggtosci pracy stanowiska komputerowe nadzorowane sg zdalnie i majg kopie
obrazéw systemow operacyjnych, ktdre sg odtwarzane codziennie.

W roku 2021 rozpoczeto planowg, kompleksowg, wymiane sprzetu komputerowego we wszystkich
pracowniach komputerowych, ktdra potrwa ok. 4 lata. Dziatania te pokazujg priorytety wtadz wydziatu
w zakresie wzmocnienia potencjatu infrastruktury komputerowej, ktérg Wydziat moze zaoferowac stu-
dentom w procesie dydaktycznym. Dostepne na Wydziale oprogramowanie licencjonowane obejmuje
biezgce wersje (w nawiasie podano pracownie, gdzie na wniosek prowadzacych zajecia przygotowano
do tego obrazy systemow operacyjnych):

e Wolfram: Mathematica,

e Adobe: Creative Cloud (G-1-05, G-1-07),

e Autodesk: 3D Max, Maya (G-1-05, G-1-07), AutoCAD (G-1-03),

e Mathworks: Matlab (F-1-08),

e Origin (F-1-08, G-1-08),

e LabVIEW ACADEMIC SITE TEACHING STANDARD (G-1-08).
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Znakomita wiekszo$s¢ umdéw na wymienione powyzej oprogramowanie licencjonowane dotyczy
takze instalacji oprogramowania na komputerach osobistych studentéw.

Informatyka Gier Komputerowych korzysta ze wszystkich wymienionych komponentéw Studenckiej
Pracowni Komputerowej, w tym z Pracowni Sieciowej. Pracownia Sieciowa przy Wydziale FAIS (sale G-
1-4, G-1-08, serwerownia sieciowa G-1-06) to wiodace dydaktyczne laboratorium sieciowe w skali
kraju. Ponizej opisane zostang jego sktadowe.

Podstawg utworzenia takiej jednostki jest umowa pomiedzy Uniwersytetem Jagielloriskim, a firmg
Juniper Networks z 2009 roku. W wyniku tej umowy laboratorium sieciowe na Wydziale zostato wypo-
sazone w sprzet klasy J, ktory stuzyt do edukacji w ramach zajeé programowych, oraz do $wiadczenia

szkolen dla biznesu (http://juna.if.uj.edu.pl/). Obecnie pracownia ta posiada w dydaktycznej serwe-

rowni sieciowej G-1-06 sprzet, ktorego szczegdtowa lista znajduje sie w zatgczniku Sprzet.

Pracownia sieciowa zapewnia mozliwosc¢ sprzetowej realizacji zaje¢ dydaktycznych z przedmiotow:
Sieci Komputerowe (LAN), Bezpieczenistwo Sieciowe, Sieci Telekomunikacyjne (WAN), Projektowanie
Sieci, MPLS, bedace w programie studidw.

Przedmiot Sieci Mobilne realizowany jest praktycznie na zarzadzalnych punktach dostepowych Ci-
sco standardu IEEE 802.11ac. Mozliwe jest budowanie sieci Ad Hoc i infrastrukturalnych, badanie stosu
protokotéw oraz zaawansowanego routingu i sieci VPN.

Na szczegdlng uwage zastuguje takze pracownia G-1-08, gdzie znajduje sie Laboratorium Czasu Rze-
czywistego i Laboratorium FPGA. Oprécz ogdlnych stanowisk komputerowych z zainstalowanym sro-
dowiskiem programistycznym LabVIEW, znajdujg sie tam zestawy kontrolno-pomiarowe typu PXI firmy
National Instruments (15 sztuk), na ktérych uruchomiony jest system operacyjny czasu rzeczywistego
LabVIEW RTOS, co umozliwia studentom tworzenie aplikacji pracujgcych w rezymie czasu rzeczywi-
stego na systemach wbudowanych. Technologia FPGA jest reprezentowana zestawami typu ptyta pod-
stawowa wyposazona w elementy architektoniczne FPGA, ktdére studenci programujg z wykorzysta-
niem jezyka VHDL oraz testujg ich dziatanie.

Wszyscy prowadzacy zajecia w Studenckiej Pracowni Komputerowej oraz studenci mogg zgtaszac
koordynatorowi SPK (dr Grzegorz Suréwka) zapotrzebowanie na nowe wersje/produkty/elementy wy-
posazenia pracowni komputerowych i oprogramowanie. Zmiany konfiguracyjne oraz sprzetowe reali-
zowane sg w przerwach semestralnych.

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze wyposazenie dostepnych pracowni komputerowych na Wy-
dziale FAIS, to wydajny, nowoczesny sprzet (takze klasy operatorskiej), biezgce wersje wiodgcych pa-
kietéw oprogramowania i wydajne ustugi chmurowe. Warunki te pozwalajg na efektywng dydaktyke
i dobrze przyblizajg przyszte stanowiska pracy informatykéw.

Uniwersytet Jagielloriski ma podpisang umowe z firmg Microsoft i korzysta w petni z pakietu/chmu-
ry Office 365 (aplikacje biurowe, MS Teams, narzedzie deweloperskie, kompilatory).

Serwery UJ: pegaz.uj.edu.pl i egzaminy.uj.edu.pl dajg dostep do uczelnianego systemu e-learningu
Moodle, na ktérym umieszczone sg (generowane automatycznie z bazy danych dziekanatu) strony kur-
sow objetych programem studidw. Na stronach tych dostepne sg elektroniczne wersje wyktadow, ¢wi-

czen, zadan i testow. Uniwersytet Jagiellonski oferuje tez ogdlnodostepne kursy z zakresu wsparcia
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procesu dydaktycznego, tutoringu, coachingu, umiejetnosci interpersonalnych, czy specjalistycznych
kurséw, np. systemu SAP.

Ksztatcenie na odlegto$¢ na specjalnosci Informatyka gier komputerowych cechuje spetnienie
wszystkich przewidzianych sylabusami efektédw ksztatcenia. Wykorzystywane do tego instytucje, tech-
nologie i narzedzie informatyczne obejmuja:

Centrum Zdalnego Nauczania (czn.uj.edu.pl) Uniwersytetu Jagielloniskiego oferuje szereg platform
umozliwiajgcych prowadzenie zaje¢ w trybie zdalnym oraz profesjonalng pomoc w obstudze tych plat-
form. Sa to:

Uczelniana platforma Moodle (pegaz.uj.edu.pl) daje dostep studentom i wyktadowcom do biezg-
cych kurséw dydaktycznych w postaci cyfrowej. Na platformie tej dostepne s nie tylko elektroniczne
wersje wykfadow i ¢wiczen, ale mozliwe jest tworzenie interaktywnych testéw, otwartych tablic ogto-
szeniowych oraz narzedzi kontroli obecnosci, czy terminowosci oddawanych zadan. Wydzielong ustuga
o zarezerwowanych zasobach obliczeniowych i transmisyjnych jest wersja platformy Moodle na po-
trzeby przeprowadzania zdalnych egzamindéw (egzaminy.uj.edu.pl).

Platforma Jaszczur to wewnetrzna platforma do obstugi pracownikéw w zakresie szkolen: Szkolenia
BHP, Szkolenia dotyczgce Portalu UJ, itp.

Platforma Krakus zawiera kursy dodatkowe, prowadzone dla studentéw z UJ jak réwniez innych
uczelni oraz uczniéw szkét wspotpracujacych z UJ.

Platforma Uniwersytet Jagielloriski bez Granic zawiera otwarte zasoby edukacyjne.

Do realizacji zaje¢ zdalnych na Uniwersytecie Jagielloriskim uzywane sg platformy streamingowe:
MS Teams, Webex oraz Zoom. Uniwersytet Jagielloriski ma podpisang umowe z firmg Microsoft i ko-
rzysta w petni z chmury Office 365 (aplikacje biurowe, narzedzie deweloperskie, kompilatory).

Szczegbtowy opis oprogramowania licencjonowanego wykorzystywanego w toku pracy badawcze;j
i dydaktycznej znajdujg sie z zatgczniku Sprzet.

Zagadnienie integracji osdb niepetnosprawnych na Wydziale obejmuje nastepujace kwestie:

Naturalne bariery architektoniczne, takie jak wejscia, schody, itp. zostaty dostosowane dla potrzeb
niepetnosprawnych ruchowo juz na etapie projektowania. Budynek Wydziatu (rok budowy 2011-2013)
jest w petni przystosowany do potrzeb studentéw niepetnosprawnych.

Dostepne s3: windy, podjazdy, poziom parteru jest na poziomie gruntu, sg przystosowane toalety,
odpowiednio szerokie korytarze i klatki schodowe. Pawilony sg potgczone przetgczkami. Wszystkie za-
jecia (poza wychowaniem fizycznym i niektdrymi zajeciami jezykowymi) odbywajg sie w jednym miej-
scu. Wydzielone miejsca parkingowe dla oséb z niepetnosprawnoscia znajdujg sie najblizej kompleksu
budynkéw Wydziatu. Dostep do pokojéw pracy (system kart/kluczy/wysokos¢ zawieszenia czytni-
kow/klamek) badany jest indywidualnie i dostosowywany do danego przypadku. Obstuga portierni do-
stepna jest przez catg dobe i moze stuzy¢ pomoca w zakresie informacji, asysty i otwierania drzwi.

Zagadnienie informacji/oznaczern wewnatrz budynkéw Wydziatu obejmuje: oznaczenie pawilo-
néw/blokéw, klatek schodowych, ciggdw pieszych, wind, toalet, stotowki i innych waznych elementéow
infrastruktury. Przed pawilonami z pokojami pracownikéw (B/C/D/E) zostaty rozmieszczone zbiorcze

listy pracownikdw z numerem telefonu i numerem pokoju. Kompleks Wydziatu jest okablowany na

Profil Ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport Samooceny | pka.edu.pl 31


https://czn.uj.edu.pl/
https://pegaz.uj.edu.pl/
https://czn.uj.edu.pl/strona-glowna/platformy/platforma-jaszczur/
https://krakus.czn.uj.edu.pl/login/index.php
https://open.uj.edu.pl/

potrzeby nagtosnienia (sale dydaktyczne, sytuacje wyjgtkowe, itp.) i sieci bezprzewodowej (punkty do-
stepowe). Pokrycie siecig WiFi obejmuje caty kompleks Wydziatu.

Studenci cyklicznie oceniajg infrastrukture wykorzystywang w procesie dydaktycznym, w tym oferte
bibliotek uczelnianych, w badaniu Barometr Satysfakcji Studenckiej. Badanie przeprowadzane jest rok-
rocznie, obejmuje wszystkich studentéw, doktorantéw i stuchaczy studidow podyplomowych. W bada-
niach ubiegtorocznych studenci Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej ocenili bardzo
wysoko dostepnosc¢ infrastruktury badawczej (4,35) a takze adekwatnos$¢ wielkosci sal do liczby uczest-
nikow zajec (4,42), najnizej oceniono dostepnos¢ pomieszczen do pracy wiasnej studentéw (3,17). Na-
lezy jednak podkresli¢, ze w bibliotece znajduja sie takze miejsca dla samodzielnej pracy cichej studen-
tow (90 miejsc, w tym 22 wyposazonych w komputery). Miejsca do pracy wtasnej studentow znajduja
sie takze w rozszerzonych czesciach korytarzy segmentdéw F i G na pierwszym pietrze siedziby Wydziatu,
a takze w podobnym miejscu w korytarzu przy bibliotece.

Studencka ocena oferty biblioteki wskazata, iz najwyzej oceniana jest dostepnosé czasopism (4,64)

i zakres tematyczny oferty biblioteki (4,61) a najnizej oceniona jest dostepnos¢ ksero (3,56).

Kryterium 6. Wspoétpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu, realizacji i do-
skonaleniu programu studiéw oraz jej wptyw na rozwdj kierunku

W celu zwiekszenia integracji Uniwersytetu Jagielloniskiego z otoczeniem spoteczno-gospodarczym
oraz podejmowania efektywnej wspotpracy sektora nauki i edukacji z biznesem zostata powotana Ka-

pituta Biznesu (https://www.uj.edu.pl/dla-biznesu/kapitula). Wtadze Wydziatu FAIS odbywajg regu-

larne spotkania z przedstawicielami Swiatowych firm z obszaru IT, telekomunikacji i nowych technolo-
gii, w tym z firmami majgcymi swoje oddziaty w Krakowie i Matopolsce - bedgcymi potencjalnymi miej-
scami zatrudnienia absolwentdow ocenianego kierunku. Jesli chodzi o najwieksze koncerny, w ostatnich
latach miaty miejsce spotkania przedstawicieli Wydziatu FAIS z przedstawicielami Samsunga, IBM, No-
kii, ABB, Infosys (wydziat FAIS odwiedzit osobiscie zatozyciel koncernu Narayana Murthy), Motoroli,
Huawei, Microsoftu, Google’a, a takze banku HSBC i ING Banku Slaskiego. Przedstawiciele tych firm
byli przede wszystkim zainteresowani aktualng ofertg dydaktyczng Wydziatu, w konteks$cie mozliwosci
rekrutowania naszych absolwentéw. Wydziat chetnie zaprasza firmy do wspoétudziatu w zajeciach, do
prac nad tworzeniem programu studiéw, do prowadzenia czesci zaje¢. W ramach programu StartU)J

(http://www.startuj.uj.edu.pl/) w latach 2017-18 oferowane bylty dla studentow certyfikowane przez

Nokia Solutions kursy , Python w telekomunikacji”, ,FPGA w telekomunikacji” i ,,C++ w telekomunika-
cji”. Z kolei w ramach wspodtpracy z HSBC, jednym z najwiekszych bankéw Swiata, powstat niezwykle

popularny cykl wyktadéw ,Modelowanie ilosciowe w finansach” (http://cs.if.uj.edu.pl/finance/in-

dex.html). Wspodtpraca z firmami obejmuje poszerzong wiedze z dziedziny przetwarzania danych (Eu-
rokreator), konstruowanie i wytwarzaniu unikalnej aparatury naukowej (MeasLine Sp. z 0.0., Nowo-
czesna Elektronika, Nokia, Kamami.pl); nowoczesnych technik prezentacji wynikdéw naukowych, a w
szczegoblnosci gier wideo, technik VR oraz AR (NaNiby Studio, Headtrip Sp. z 0.0., BlooberTeam, Wear-

fits, Inglot).Wydziat wspdtpracowat takze z Matopolskg Agencjg Rozwoju Regionalnego w zakresie pro-
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gramu stypendialnego skierowanego do studentdw kierunkéw zwigzanych z IT i telekomunikacjg. Pro-
wadzone przez Biuro Promocji analizy ofert pracy, badania bilansu kompetencji prowadzone przez
Urzad Miasta Krakowa oraz badania prowadzone z reprezentantami firm lub instytucji przyjmujacych
studentow Uniwersytetu na praktyki dostarczajg danych dotyczgcych wymagan odnosnie kompetenciji,
ktdére powinni posiadad ubiegajacy sie o prace lub praktyke, a takze umiejetnosci, ktorych brakuje kan-
dydatom.

Biuro Karier wspodfpracuje z firmami oraz instytucjami w zakresie: organizacji szkoler i warsztatéw
dla studentow i absolwentéw (podnoszenie umiejetnosci twardych oraz miekkich), prezentacji firm lub
instytucji, Targdw Pracy oraz zamieszczania na stronie internetowej Biura ogtoszen o prace, praktyke,
staz czy wolontariat. W zwiekszaniu integracji UJ z otoczeniem spoteczno-gospodarczym pomaga réw-

niez dziatajgce od wielu lat Centrum Transferu Technologii CITTRU (http://www.cittru.uj.edu.pl). Przy

CITTRU dziata Akademicki Inkubator Przedsiebiorczosci (http://www.aip.uj.edu.pl/) $wiadczacy do-

radztwo, szkolenia, networking i coworking oraz konsultacje z zakresu prawa cywilnego, gospodar-
czego i wtasnosci intelektualnej. Instytucja ta pomaga m.in. studentom/absolwentom w zatozeniu

firmy (typu startup).

Program pierwszych studidw dotyczgcych technologii gier wideo byt tworzony w Scistej wspotpracy
z firmami branzy gier komputerowych (m.in. Nibris /dzisiaj Blooberteam/, CD Projekt, Tate Interactive,
Reality Pump, Vinci Games, Teyon). Mamy kontakty ze wszystkimi znaczagcymi firmami gamedevu
w Polsce i wieloma na swiecie. Gtéwna platforma wspodtpracy to Europejska Akademia Gier (EAG). Pra-
cownicy firm biorg réwniez udziat w prowadzeniu niektérych zajeé lub dodatkowych warsztatéw. Lide-
rem EAG jest Wydziat FAIS UJ. Wspodtorganizowali$my europejski finat World Cyber Games (najwieksza
tego typu impreza na swiecie). ByliSmy jednymi z inicjatoréw festiwalu Digital Dragons w Krakowie —
najwieksza impreza deweloperéw gier w Europie Srodkowo-Wschodniej. W programie imprezy sa
m.in. prezentacje prac naszych studentéw, wyktady i panele dyskusyjne z udziatem naszej kadry, roz-
danie nagréd dla najlepszych gier polskich i europejskich — ,,Cyfrowych Smokéw” (jedng z nagrdéd co
roku wrecza nasz przedstawiciel w jury konkursu).

Pytanie o ocene wspodtpracy jednostki z podmiotami zewnetrznymi podczas realizacji programu stu-
diow kierowane jest do studentdéw podczas rokrocznego badania Barometr Satysfakcji Studenckiej.
W roku 2021 kryterium (jednostka wspétpracuje z podmiotami zewnetrznymi (firmy, instytucje, orga-
nizacje) przy tworzeniu i realizacji programu studiéw)) uzyskato wartos¢ 2,94, a srednia warto$¢ odpo-
wiedzi na pytanie, czy jednostka umozliwia lub utatwia nawigzanie kontaktéw z podmiotami zewnetrz-
nymi takimi jak firmy, instytucje, organizacje na 2,72 w skali 1-5 (Zatgcznik Wyniki_BSS).

Pomocny tez jest portal $ledzacy losy absolwentow ELA (https://ela.nauka.gov.pl/). Na ponad 6700

sklasyfikowanych kierunkéw w Polsce kierunek na UJ zwigzany z grami wideo zawsze znajduje sie

w czotdwce (nawet na pierwszym miejscu ranking).
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Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu ksztatcenia na
kierunku

Ogromna wiekszo$¢ kadry naukowo-dydaktycznej Wydziatu FAIS zaangazowana jest w réznorakie
formy miedzynarodowej wspotpracy naukowej, czy to w ramach wielkich konsorcjéw (kolaboraciji), czy
w postaci bardziej kameralnej, w formie wspdtpracy indywidualnych grup badawczych, realizowanych
w postaci krotko- i dtugoterminowych stazy zagranicznych oraz udziatu w przedsiewzieciach badaw-
czych, na przyktad pomiarow z wykorzystaniem aparatury znajdujgcej sie u zagranicznych partnerdw,
a takze poprzez udziat w konferencjach miedzynarodowych. Na stanowiskach badawczych finansowa-
nych z grantéw czesto zatrudniani sg uczeni spoza Polski. Wyniki badan publikowane s3 gtéwne w cza-
sopismach anglojezycznych. Takze wsrdd studentdéw studiéw doktoranckich jest znaczna grupa obco-
krajowcédw, w tym osdb spoza Unii Europejskiej. Przy WFAIS UJ siedzibe ma Polskie Stowarzyszenie
Sztucznej Inteligencji (PSSI). Europejskie Stowarzyszenie Sztucznej Inteligencji (EurAl) wybrato zgtosze-
nie PSSI by zorganizowac Europejskg Konferencje Al - ECAI - w Krakowie, w roku 2023. Jest to jedna z
3 najwazniejszych konferencji Al na $wiecie, majgca 47 lat tradycji i po raz pierwszy odbedzie sie w
naszym kraju. To wazne bardzo wydarzenie dla catego srodowiska naukowego Al w Polsce. W komite-
cie organizacyjnym Al — ECAI sg osoby z UJ (G. Nalepa, P. Wegrzyn, A. Roman). Nasi pracownicy wspot-
organizujg i biorg udziat w cyklicznej konferencji Affective Computing and Context Awareness in Am-

bient Intelligence (AfCAl) (nastepna: http://iwinac.org/iwinac2022/w03.html). Wazne jest tez uczest-

nictwo w konferencjach deweloperdéw gier dotyczgcych wynikéw prac R&D nad technologiami, w tym
wszystkich najwazniejszych (Games Connection — Kolonia, Szanghaj, Lyon, San Francisco, Digital Dra-
gons). Z tych wzgleddéw stopien wymiany miedzynarodowej kadry Wydziatu nalezy uznac za znaczny.
Studenci Informatyki gier komputerowych majg obowigzek uczestniczy¢ w zajeciach jezyka angiel-
skiego. Na studiach stacjonarnych drugiego stopnia konieczne jest zaliczenie 60 godzin kursu i zdanie
egzaminu na poziomie co najmniej B+, na studiach niestacjonarnych drugiego stopnia konieczne jest
zaliczenie 36 godzin kursu i zdanie egzaminu na poziomie co najmniej B+ . Zajecia sg prowadzone przez

lektorow z Jagiellonskiego Centrum Jezykowego (JCJ; https://icj.uj.edu.pl). Zgodnie z uchwatg Senatu

UJ, wszyscy studenci studidw drugiego stopnia majg obowigzek zaliczy¢ tez co najmniej jeden przed-
miot realizowany w jezyku obcym; w wypadku studiéw na kierunku Informatyka gier komputerowych
jest to jezyk angielski. Ponadto Wydziat FAIS, w ramach wspomnianej wyzej wspotpracy miedzynaro-
dowej, regularnie gosci zagranicznych profesoréw wizytujacych, ktérzy przebywajac na Wydziale pro-
wadzg zajecia dydaktyczne dla naszych studentéw w jezyku angielskim, np. Wykfad monograficzny,
ktorego tresci zmieniajg sie z roku na rok (Zatgcznik Prof _wizytujacy).

Na szczeblu uniwersyteckim za wymiane miedzynarodowg studentéw i kadry odpowiadajg: Dziat

Obstugi Studentéw Zagranicznych i Dziat Wspétpracy Miedzynarodowej (DOSZ; https://internatio-

nalstudents.uj.edu.pl/, DWM; https://dwm.uj.edu.pl) UJ. DWM intensywnie wspiera dziatania zwig-

zane z inicjowaniem i koordynowanie wspétpracy naukowej UJ z zagranicznymi uczelniami i instytu-
cjami badawczymi. DWM pomaga w przygotowywaniu porozumien o wspoétpracy naukowej z zagra-

nicznymi partnerami na szczeblu ogdlnouczelnianym oraz prowadzi obstuge administracyjna.
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Wobec zagrozenia epidemicznego, w semestrze letnim 2019/20 zawieszona zostata wszelka wy-
miana studencka, wyjazdy zagraniczne pracownikéw UJ i przyjazdy gosci z zewnatrz. W semestrze tym
odbywaty sie jedynie konferencje i spotkania miedzynarodowych grup naukowych w trybie zdalnym.
W znacznym stopniu wynikato to z ograniczen ustanowionych przez wtadze panstwowe oraz wiadze
innych krajow. Nalezy wszakze podkresli¢, ze przebywajacy wéwczas w Polsce studenci i doktoranci
obcokrajowcy mogli bez przeszkdd kontynuowacd nauke. W semestrze zimowym i letnim 2020/21 oraz
zimowym 21/22, gdy narzucone odgdrnie ograniczenia zostaly znacznie ztagodzone, mimo wszystko
obserwujemy tendencje do ograniczania wyjazdodw naukowych i wymiany studenckiej, a konferencje

naukowe organizowane przez Wydziat nadal majg sie odbywac¢ w trybie zdalnym.
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Kryterium 8. Wsparcie studentéw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub zawodowym
i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia

System wsparcia studentéw na Wydziale przybiera wiele form, ktére pomagajg studentom ocenia-
nego kierunku osiggac¢ jak najlepsze wyniki w uczeniu sie, rozwoju spotecznym i zawodowym jak réw-

niez wejs¢ na rynek pracy.

Wsparcie oséb z niepetnosprawnosciami

W zakresie wyréwnywania szans oséb z niepetnosprawnosciami poprzez opracowywanie i wdraza-
nie racjonalnych adaptacji majgcych na celu réwne traktowanie oséb z niepetnosprawnosciami w do-
stepie do edukacji wsparcia studentom udziela Dziat ds. Osdéb Niepetnosprawnych
(https://don.uj.edu.pl).

Celem Dziatu jest wyréwnywanie szans studentéw niepetnosprawnych poprzez rekomendacje do-

tyczace form dostosowania metod ksztatcenia, materiatéw dydaktycznych czy sposobu weryfikacji
efektdw uczenia sie do indywidualnych potrzeb kazdego studenta z niepetnosprawnoscia. Dziat ds.
Osdb Niepetnosprawnych przygotowuje rekomendacje w zakresie: metod ksztatcenia, form weryfikacji
efektdw uczenia sie, formy materiatéw dydaktycznych odpowiadajgcych potrzebom studentéw. Reko-
mendacje sg przekazywane dziekanowi Wydziatu, a po uzyskaniu jego akceptacji prowadzgcym zajecia,
ktorzy dokonujg zaleconych modyfikacji. Na poczatku semestru (lub w jego trakcie, gdy zaistnieje taka
okolicznos¢) prowadzacy sg informowani o przyznanej studentowi adaptacji procesu ksztatcenia. Ad-
aptacje mogga dotyczyé w szczegdélnosci formy egzamindw, toku ksztatcenia, jak i sSrodowiska fizycz-
nego, w ktérym majg miejsce zajecia dydaktyczne oraz badania naukowe. Katalog przyktadowych form
adaptacji jest dostepny na stronie internetowe]j Dziatu ds. Osdb Niepetnosprawnych, pod adresem
http://www.don.uj.edu.pl. Pracownicy Uniwersytetu sg przygotowywani do pracy z osobami z niepet-
nosprawnoscig przez rézne szkolenia i kursy. Wiekszo$¢ budynkéw Uniwersytetu, w ktérych odbywajg
sie zajecia czy tez sg zakwaterowani studenci, sg przystosowane do potrzeb oséb z dysfunkcjami ru-
chowymi (m.in: pochylnie, specjalistyczne windy i platformy dla oséb poruszajgcych sie na wézkach,
automatyczne drzwi, toalety dostosowane do specjalnych potrzeb, obnizenie lady na portierni czy
miejsca parkingowe dla osdb z niepetnosprawnoscia).

Na Uniwersytecie powotana rowniez zostata jednostka oferujgca wsparcie w obszarze krotkotrwatej
pomocy psychologicznej studentom bedacym w kryzysie psychicznym ,bez wzgledu na pteé, rase, reli-
gie, pochodzenie etniczne czy narodowe oraz orientacje seksualng, tozsamos¢ piciowq i niepetno-

sprawnos¢’— Studencki Osrodek Wsparcia i Adaptacji ,SOWA” (https://www.uj.edu.pl/sowa). Jed-

nostka ta przeprowadza indywidualne rozmowy oraz, gdy jest to wskazane, kieruje studentéw do spe-
cjalistycznych poradni.

Dodatkowo na Uczelni realizowany jest Projekt ,,Zagraniczna mobilnos$¢ studentéw ze specjalnymi
potrzebami” w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (PO WER) https://era-

smus.uj.edu.pl/outgoing/power — gdzie o dodatkowe fundusze mogg ubiegad sie:

e studenci pobierajgcy stypendium socjalne w semestrze poprzedzajagcym semestr wyjazdu na stu-

dia w ramach Programu Erasmus+
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e studenci z orzeczonym stopniem niepetnosprawnosci, ktérzy zakwalifikowali sie na stypendium
w ramach programu Erasmus+ (studia i praktyki)

Cel gtéwny projektu to podniesienie kompetencji zawodowych i kluczowych studentéw niepetno-

sprawnych oraz studentéw znajdujgcych sie w trudnej sytuacji materialnej, poprzez zrealizowanie cze-

$ci programu ksztatcenia w zagranicznej uczelni. Oczekiwane efekty to przede wszystkim wzrost kom-

petencji whasciwych dla wykonywanej w przyszto$ci pracy zawodowej oraz zwiekszenie konkurencyj-

nosci studentéw jako przysztych pracownikédw na rynku pracy.

Pomoc materialna
Pomoc materialna dla studentéw, ktdrzy potrzebuja wsparcia materialnego, realizowana jest
w przez wyptate stypendidow socjalnych, stypendiéw dla oséb niepetnosprawnych czy zapomdg, jak
rowniez stypendia wspomagajace dla oséb spoza Polski. Ponadto Uczelnia utworzyta fundusz, z kté-
rego wypfacane sg zapomogi dla oséb dotknietych skutkami pandemii COVID-19, ktére z powodu ogra-
niczen wynikajacych z ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce nie sg uprawnione do korzystania
ze Srodkéw pochodzgcych z budzetu panistwa.
Uczelnia oferuje nastepujace rodzaje stypendidow dla studentdw:
e stypendium socjalne;
e Zapomogi;
e Stypendium specjalne dla oséb niepetnosprawnych;
Uczelnia zapewnia réwniez mozliwos¢ zakwaterowania w domach studenckich. Uczelnia dysponuje
9 domami studenckimi (UJ i UJ CM). Liczba udostepnionych miejsc w domach studenckich (UJ i UJ
CM) to 3155 (dane pochodzg ze sprawozdania GUS (stan na 31 grudnia 2021 r.))

Rozwdj wybitnie uzdolnionych studentéw

Waznym czynnikiem wspomagajacym rozwdj naukowy studentdw jest ich udziat w prowadzonych
przez pracownikéw wydziatu badaniach naukowych. Studenci zaangazowani w dziatalno$¢ naukowa
zostajg wspotautorami prac naukowych, ktére stanowig materiat do napisania pracy dyplomowe].
Uczelnia chetnie wspiera finansowo wyjazdy studentéw na konferencje naukowe w celu prezentacji
swoich wynikéw badan.

Uczelnia realizuje projekt ,Szkota Ortéw”, wspétfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej z Euro-
pejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj. Celem
Projektu jest stworzenie sciezki ksztatcenia dla wybitnie uzdolnionych studentéw (laureatéw olimpiad
przedmiotowych o zasiegu krajowym i miedzynarodowym, a takze najlepszych studentéw na podsta-
wie wynikéw uzyskanych na pierwszym roku studiéw) poprzez realizacje wysokiej jakosci ksztatcenia
akademickiego opartego na systemie tutoringu oraz wsparcie stypendialne. Wsréd beneficjentow znaj-
duje sie 8 studentéw Wydziatu (studenci Wydziatu w latach: 2018/2019 — 1, 2019/2020 - 3, 2020/2021
—-2,2021/2022 - 2).

Dodatkowo, uczelnia oferuje stypendia motywacyjne zwigzane z osiggnieciami studenta w nauce:

e Stypendium Rektora — w roku akademickim 2020/21 stypendia rektora pobierato siedmioro stu-

dentéw Informatyki gier komputerowych, w tym dwie osoby ze studidéw niestacjonarnych, w roku
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akademickim 21/22 stypendia rektora pobiera siedem os6b z Informatyki gier komputerowych
w tym jedna osoba ze studiow niestacjonarnych (Zatgcznik Stypendia_Rektora);
e Rektorski Fundusz Stypendialny dla Olimpijczykéw;
e Stypendium ministra;
e Stypendium im. Prof. Franciszka Ziejki
Ponadto jeszcze przed rozpoczeciem studidw wybitni uczniowie lub absolwenci polskich i zagranicz-
nych szkét srednich moga ubiegac sie o Stypendium UJ, w ramach ktérego przyznawane jest stypen-
dium na caty okres studidw oraz zapewniona jest indywidualna opieka pracownika naukowego, ktéry
wspiera rozwoj naukowy stypendysty. Niezaleznie od srodkédw budzetowych Uczelnia w ramach wia-
snych funduszy stypendialnych przeznacza odpis z zysku na finansowanie stypendiéw dla wyrdzniaja-
cych sie studentéw. Srodki na stypendia pochodza réwniez od fundatoréw i innych podmiotéw gospo-
darczych. Ponadto, najlepsi studenci kierunku mogg otrzymac stypendium w ramach programu sty-
pendialnego SciMat, finansowanego z programu Strategiczna Inicjatywa Doskonatosci Uniwersytetu
Jagiellonskiego.

Aktualne informacje zawsze publikowane sg pod specjalnym adresem stypendia.uj.edu.pl oraz stu-

diuje.uj.edu.pl. Informacji udzielajg wskazani pracownicy Wydziatowego Centrum Administracyjnego

oraz pracownicy Dziatu Spraw Stypendialnych. Réwniez Samorzad Studentéw UJ na swoich stronach
oraz w mediach spotecznosciowych publikuje wartosciowe informacje dotyczace swiadczen. Informa-
cje o przyznaniu swiadczenia oraz decyzje stypendialne sg doreczane elektronicznie. Niekiedy informa-
cje o naborze wnioskdéw sg wysytane na adresy email, np. Stypendium ministra.

Na wniosek wtasciwego organu Samorzgdu Studentéw UJ Rektor powotuje odwotawczg komisje
stypendialng dla studentéw, ktéra orzeka w sprawach dotyczacych swiadczen stypendialnych. Wiek-
szo$¢ sktadu komisji stanowig studenci. W przypadku wniosku o pozbawienie miejsca w domu studenc-
kim opinie wyraza witasciwy organ Samorzgdu Studentéw UJ. W skargach na niewtasciwe rozdyspono-
wanie Srodkow na dziatalnos¢ két naukowych rozstrzyga komisja rewizyjna ztozona ze studentéw. Od-
wofania od decyzji komisji stypendialnych badz decyzji Dziekana regulowane sg regulaminami stypen-

diow, Regulaminem Studidéw UJ lub odpowiednimi ustawami.

Studenci zagraniczni

Uczelnia zapewnia rowniez wsparcie studentom zagranicznym, ktérymi opiekuje sie Dziat Obstugi Stu-

dentéw Zagranicznych (https://internationalstudents.uj.edu.pl/). Studentom zostata udostepniona strona

internetowa (https://internationalstudents.uj.edu.pl/regularstudies/lifeinkrakow) z podstawowymi infor-

macjami i wskazéwkami dotyczgcymi pobytu i realidw zycia, tj. transport publiczny, obstuga bankomatéw,
bezpieczenstwo, itp. w kraju, jak i w miescie studiowania — Krakowie. Uniwersytet organizuje réwniez
szereg imprez, ktére pomagajg wdrozyc sie studentom zagranicznym w zycie akademickie pod nazwg

Intro Days (https://internationalstudents.uj.edu.pl/intro-days). Réwniez bardzo aktywna i efektywna

jest pomoc miedzy studencka. Studenci z kot naukowych oraz samorzadu studentéw stuzg wsparciem,

pomocay i radg swoim przyjezdnym kolegom.
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Studenci moga liczy¢ réwniez na pomoc finansowag w postaci programoéw stypendialnych NAWA

(https://internationalstudents.uj.edu.pl/regularstudies/scholarships), Ad Polonos (trzy stypendia na

Wydziale wyptacane przez DSSp — stan na 09.12.21), Stypendium im. Bohdana tysiaka (nie przeznaczony
dla studentéw WFAIS).

Uniwersytet ma réwniez w swojej ofercie kursy jezyka polskiego dla studentéw zagranicznych. Ist-

nieje rowniez mozliwos¢ doskonalenia jezyka angielskiego dla studentéw-obcokrajowcéw w ramach
kurséw jezykowych lub indywidualnych zaje¢. Systemy informatyczne (USOS, platforma Pegaz, pakiet
Office) wykorzystywane na Uczelni majg mozliwos$¢ wyboru wersji jezykowej — polskiej i angielskiej,
Studenci zagraniczni mogg rowniez liczyé na opieke tutora na Wydziale, mozliwos¢ zdawania egza-
minow koricowych w jezyku angielskim czy tez na Indywidualny Program Studiéw (o ile zachodzi uza-
sadniona potrzeba) a zatrudnieni w Wydziatowym Centrum Administracyjnym pracownicy biegle po-

stugujacy sie jezykiem angielskim, zapewniajg obstuge administracyjna.

Bezpieczeristwo i przeciwdziata sytuacjom dyskryminujqgcym

Uczelnia zapewnia bezpieczenstwo i przeciwdziata sytuacjom dyskryminujgcym studentéw. Na Uni-
wersytecie powotany zostat Dziat ds. Bezpieczeristwa i Réwnego Traktowania — Bezpieczni UJ. Jest to
jednostka powotana m.in. w celu koordynacji dziatar na rzecz bezpieczenstwa osobistego i réwnego
traktowania cztonkdw wspdlnoty UJ i udzielania wsparcia osobom pokrzywdzonym dziataniami dyskry-

minacyjnymi i naruszajgcymiich bezpieczenstwo osobiste (https://bezpieczny-student.uj.edu.pl/). Stu-

denci mogg liczy¢ m. in. na bezptatng pomoc prawng, pomoc w rozwigzywaniu probleméw na drodze
mediacji w trudnych zyciowych sytuacjach, mogg rdwniez zapoznac sie ze wskazéwkami postepowania
w sytuacjach zagrozenia. O dziatalnosci Dziatu ds. Bezpieczeristwa i Rdwnego Traktowania — Bezpieczni
UJ dowiadujg sie podczas obowigzkowego szkolenia online z zasad BHKP czy tez z kampanii informacyjnej
przeciwko przemocy ze wzgledu na pteé,, 16 dni akcji przeciwko przemocy ze wzgledu na pte¢”. Uczelnia
rowniez podejmuje inne dziatania edukacyjne, informacyjne i promocyjne na rzecz bezpieczenstwa stu-
dentéw przy wspotpracy z Samorzgdem Studentdw, Towarzystwem Doktorantdéw czy organizacjami stu-
denckimi. Ponadto w uczelni funkcjonuje stanowisko ds. bezpieczeristwa — osoba odpowiedzialna za opi-
niowanie imprez i wydarzen organizowanych przez cztonkdw wspadlnoty uczelni. S procedury dot. orga-
nizacji zgromadzen.

Na catym Uniwersytecie sg rowniez podejmowane dziatania antydyskryminacyjne i proréwnosciowe.
Przejawem takich wysitkdw jest przystgpienie Uniwersytetu do dziatarn majgcych na celu wdrozenie
Planu Réwnosci Pici (ang. Gender Equality Plan, GEP obejmujgcego propagowanie réwnych szans dla
wszystkich, eliminowanie przyczyn braku réwnosci ptci, zniesienie uprzedzen ze wzgledu na pfte,
uwzglednienie aspektu ptci i wigczenie aspektu ptci do tresci z zakresu badan naukowych i innowacji.
Uniwersytet Jagiellonski jest zobowigzany do podejmowania dziatan antydyskryminacyjnych i pro-
rownosciowych przez prawo krajowe, zalecenia miedzynarodowe oraz statut UJ. Z tego wzgledu Uni-
wersytet zdecydowat sie przystgpi¢ do sieci GENERA https://www.genera-network.eu/, ktéra zrzesza
instytucje ksztatcgce i prowadzgce dziatania w dziedzinie fizyki, a ktdre to instytucje deklarujg cheé

dziatan proréwnosciowych. Wydziat FAIS jest wydziatem pilotazowym na UJ.
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Na Wydziale, w ramach projektu GENERA 2015-2018 https://genera-project.com/, zespét z Instytutu
Socjologii UJ dokonat analizy w zakresie réwnosci ptci. Zespot przygotowat dla WFAIS dokument o na-
zwie Program dziatar na rzecz rownosci kobiet i mezczyzn na lata 2018-2021 dla WFAIS UJ w Krako-
wie (zwany w skrdcie GEP od ang. Gender Equality Plan).

Na stronie internetowej WFAIS https://fais.uj.edu.pl/wydzial/pelnomocnicy-dziekana zostata utwo-
rzona podstrona poswiecona dziataniom Petnomocnika Dziekana ds. Rownego Traktowania
https://fais.uj.edu.pl/wydzial/pelnomocnicy-dziekana/pelnomocnik zawierajgca podstawowe infor-
macje i dokumenty. Ze wzgledu na zwiekszajaca sie liczbe studentéw obcokrajowcéw, kompetencje
petnomocnika obejmujg wszelkie aspekty dyskryminacyjne.

W bibliotece Wydziatu powstat pokdj dla rodzicéw z dzie¢mi. Ma on stuzy¢ matkom karmigcym,
ktorych dzieci w ciggu dnia moga by¢ przyprowadzone do WFAIS na krétkie spotkanie z mamami, ko-
bietom, ktére w intymnym otoczeniu chcg odciggnac pokarm i przechowac go w lodéwce do czasu
wyjscia z pracy, ojcom, ktdrzy w czasie pracy majg szanse spotkad sie ze swoim matym dzieckiem, stu-
dentkom, ktére na czas egzaminu na krétki czas zostawiajg mate dziecko pod czyjas$ opieka. Aby pod-
nies¢ swiadomos¢ wsrod studentek i doktorantek co do ich potencjalnej wartosci na rynku pracy, za-
rowno w nauce jak i na rynku komercyjnym, a takze wzmocnié ich poczucie wtasnej wartosci, dofinan-
sowano udziat trzech doktorantek i dwdch studentek w wydarzeniu Perspektywy Women in Tech Sum-
mit 2019.

Indywidualne wsparcie dydaktyczne

Waznga kwestig wsparcia dydaktyki na Uczelni sg konsultacje oraz bezposredni kontakt z nauczycie-
lami. Konsultacje, podczas ktdrych mozna wyjasni¢ niejasne zagadnienia z przerabianego materiatu lub
tez nadrobi¢ opuszczone zajecia, s3 organizowane gtéwnie po mailowym umadwieniu sie z nauczycie-
lem w dogodnym dla studenta i nauczyciela czasie bgdz cotygodniowo zgodnie z terminem wskazanym
na platformie USOS na poczatku kazdego semestru. Studenci poza konsultacjami mogg réwniez kon-
taktowad sie z prowadzgcymi zajecia za posrednictwem poczty elektronicznej. Kontakty takie przebie-
gajg sprawnie, a studenci zazwyczaj w natychmiast lub przeciggu 2—3 dni otrzymujg odpowiedzi na

zadane pytania. Na Uczelni dziata Uniwersytecki System Obstugi Studentéow (https://www.uso-

sweb.uj.edu.pl/), ktéry umozliwia studentom pozyskiwanie informacji dotyczgcych realizacji programu
studidw, osiggnietych wynikdw czy tez zatatwienia spraw socjalno-finansowych oraz aplikacja Sylabus

(https://sylabus.uj.edu.pl/), ktéra pozwala sie zapoznac z aktualnym programem studiéw, warunkami

zaliczen poszczegdlnych przedmiotdw czy z aktualng propozycjg przedmiotéw do wyboru.

Proces uczenia sie z wykorzystaniem metod i technik prowadzenia zaje¢ na odlegtos¢ zapewnia wta-
Sciwg realizacje efektow uczenia sie. Uniwersytet do tego celu wykorzystuje narzedzia pakietu Micro-
soft Office: komunikator Microsoft Teams do zaje¢ synchronicznych oraz platforme e-learningowg Pe-
gaz, na ktérej udostepniane sg materiaty edukacyjne oraz przeprowadzane sg egzaminy. Studenci majg
mozliwos¢ bezptatnego uzywania poza budynkiem Wydziatu specjalistycznego oprogramowania (np.,
Microsoft Office, Mathematica, LabVIEW) oraz zasobdw komputerowych Wydziatu przez udostepnie-
nie im licencji (zakupionej przez Wydziat) lub ustuge Extranet. Rozwigzania takie w petni zaspokajajg

potrzeby studentéw oraz nauczycieli akademickich.

Profil Ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport Samooceny | pka.edu.pl 40



Biblioteka wydziatowa dzieki nawigzaniu wspétpracy z Wydawnictwem naukowym Helion udostepnia
rowniez najnowsze podreczniki w postaci e-bookdéw i kursy video z obszaru nauk przyrodniczych i tech-
nicznych. Czes¢ zaje¢ prowadzonych zdalnie jest nagrywana i pdzniej udostepniana studentom, aby
umozliwi¢ im w pdiniejszym terminie powtdrzenie trudniejszych partii przerabianego materiatu.
W przypadku potrzeby instruktazu sposobu uzytkowania oprogramowania lub tez wystgpienia z nim
problemdw technicznych studenci mogg zwrdcic sie o pomoc do specjalnych jednostek dziatajgcych na
Uczelni: Centrum Zdalnego Nauczania, Dziatu Infrastruktury Sieciowej czy tez Dziatu Ustug Informa-
tycznych lub skorzystaé z wczesdniej przygotowanych przez Uczelnie wideoinstrukcji. W przypadku pro-
blemdw z tgczem internetowym lub domowym sprzetem komputerowym studenci mogg skorzystac ze
stanowisk przygotowanych na terenie Wydziatu.

Uniwersytet prowadzi ciggty monitoring przebiegu ksztatcenia na odlegtos¢, poziomu satysfakcji
oraz potrzeb studentdéw i nauczycieli w tym procesie za pomocg ankiet udostepnianych co semestr.
Wyniki takich badan sg pdZniej analizowane i prezentowane w postaci raportu ewaluacji zaje¢ dostep-

nego dla pracownikéw, doktorantéw i studentéw Uczelni na stronie (Ewaluacja Zdalnego Naucza-

nia_raport 19-21 — Power Bl Report Server (uj.edu.pl)) a wnioski wdrazane w zycie w postaci udosko-

nalen procesu zdalnego nauczania.

Na Wydziale studenci mogg rowniez skorzystac z szerokiej oferty wymiany miedzynarodowej. Po-
czgwszy od krétkich wyjazdéw na konferencje miedzynarodowe organizowane w kraju, jak i zagra-
nicy, praktyki miedzynarodowe, a skonczywszy na wyjazdach w ramach programu Erasmus+. Infor-
macje o mozliwosciach wziecia udziatu w wymianach studenci ocenianego kierunku otrzymuja za
pomocy swojej poczty elektronicznej. Informacje taka réwniez mogg uzyska¢ w Dziale Obstugi Stu-
dentdéw Zagranicznych, ktéry réwniez pdzniej wspiera i prowadzi obstuge studentéw wyjezdzajgcych
w ramach programoéw mobilnosci. Na Uczelni istnieje réwniez mozliwos$¢ odbycia czesci studidw na

innej polskiej uczelni w ramach programu mobilnosci MOST (Zatgcznik Mobilnosé).

Kota naukowe

Studenci mogg rozwijac¢ swoje zainteresowania m.in. poprzez dziatalnos¢ w kotach naukowych.
W Uczelni funkcjonuje ok. 160 takich organizacji. Kota dziatajg pod opieka nauczycieli akademickich.
Razem wspoéttworzg Rade Kot Naukowych, ktéra decyduje o podziale przeznaczonych na ich dziatalnos¢
$rodkéw finansowych. Srodki te przyznawane sg na zasadach okreslonych w Statucie RKN w ramach
organizowanych nie rzadziej niz raz na kwartat konkurséw wnioskéw. Studenci mogg ubiegac sie o do-
finansowanie dziatalnosci zwigzanej m.in. z realizacjg projektéw badawczych, publikacjg wynikéw ba-
dan oraz udziatem w konferencjach i konkursach naukowych. Wiele form wsparcia przewidziano ponadto
w programie ,lInicjatywa Doskonatosci — Inicjatywa Badawcza”, w ramach ktérego studenci mogg otrzy-
mywac granty na badania powigzane z tzw. Priorytetowymi Obszarami Badawczymi. Dziatalnos$¢ nau-
kowa studentéw jest tez przedmiotem troski wtadz dziekanskich, ktére udostepniajg niezbedng do tego
celu infrastrukture, a w razie potrzeby wspierajg poszczegdlne inicjatywy finansowo.

Studenci ocenianego kierunku mogg rozwija¢ swoje zainteresowania w ramach dziatalnosci Stu-

denckiego Kota Informatyki Stosowanej oraz Gamedev Students Association (GSA), ktore jest pierwszg
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w Polsce otwartg organizacjg studencka zrzeszajgcq osoby zainteresowane tematykg tworzenia gier
wideo. Szczegdtowa dziatalnos¢ GSA opisana jest w zatgczniku DziatalnoscGSA. Wiadze Wydziatu
wspierajg aktywnosci studenckie w ramach prowadzonych przez nich kotach naukowych przez udo-
stepnienie infrastruktury budynku do dziatalnosci naukowo-badawczej (kota posiadajg swoje siedziby
na terenie Wydziatu oraz mogg korzystac ze sprzetu wydziatowego do prowadzenia swoich badan) oraz
dofinansowaniami. Dobra wspétpraca két naukowych z wtadzami Wydziatu i pracownikami naukowymi
owocuje w postaci duzej liczby przedsiewzie¢ podejmowanych przez cztonkdw két, m. in. przygotowy-

wanie Matopolskiej Nocy Naukowcow.

Wejscie absolwentow na rynek pracy

Uniwersytet wspiera swoich studentéw w procesie samodzielnego wejscia na rynek pracy przez
dziatalnos$¢ Biura Karier (BK).

Biuro Karier oferuje indywidualne spotkania z doradcg zawodowym (mozliwos¢ uzyskania informa-
cji o sposobach aktywnego poszukiwania pracy oraz podniesienia wtasnych kwalifikacji, a takze wska-
zéwek dotyczacych rozwoju zawodowego, pomoc w przygotowaniu profesjonalnych dokumentéw
aplikacyjnych, okreslenie predyspozycji zawodowych, przygotowanie do procesu rekrutacji). Studenci
i absolwenci mogg takze wzig¢ udziat w coachingu kariery — cyklu spotkan, w trakcie ktérych coach
pomaga wyznaczy¢ cele zawodowe, wspiera w planowaniu dziatan i ich realizacji.

Biuro Karier oferuje réwniez szkolenia prowadzone przez wewnetrznych trenerdw firm lub instytu-
cji podnoszgce kompetencje twarde (np. Excel, Java) oraz miekkie (np. komunikatywnosé¢, praca w ze-
spole, zarzadzanie czasem, budowanie efektywnych relacji), przydatnych na rynku pracy. Studenci
moga wzig¢ udziat w spotkaniach z mentorami — pracujgcymi absolwentami Uniwersytetu, ktérzy
w trakcie cyklu spotkan — zaréwno grupowych, jak i indywidualnych, przekazujg swojg wiedze oraz
doswiadczenie z konkretnej branzy.

Wydziatowe Biuro Promocji (https://promocja.fais.uj.edu.pl/) dodatkowo promuje absolwentéw

Wydziatu FAIS na rynku pracy oraz udziela im pomocy w znalezieniu zatrudnienia zgodnego z ich kwa-
lifikacjamii aspiracjami. WBP organizuje dla studentéw réwniez prezentacje réznych firm lub instytucji,
targi pracy oraz zamieszcza na swojej stronie internetowej ogtoszen o prace lub praktyke.

Akademicki Inkubator Przedsiebiorczosci (http://www.aip.uj.edu.pl) wspiera przedsiebiorcze osoby

pragngce zatozy¢ witasng firme. Oferuje on poczatkujgcemu przedsiebiorcy szkolenia w zakresie pro-
wadzenia wtasnego biznesu, obstuge nowych firm na etapie preinkubacji i inkubacji, pomoc w networ-

kingu i coworkingu.

Rozwdj sportowy, kulturalny i artystyczny

Uniwersytet umozliwia studentom réwniez rozwaj nie tylko w obszarze naukowym, ale takze spor-
towym, kulturalnym i artystycznym. Studenci moga trenowac¢ w ramach klubu uczelnianego Akademic-
kiego Zwigzku Sportowego UJ, ktory ma w swojej ofercie wiele sekcji sportowych studenckich, jak i wy-
czynowych czy tez w Studenckim Klubie Zeglarskim Odyseusz. Oprécz aktywnosci fizycznej studenci
mogg doskonali¢ swoje umiejetnosci w obszarach kulturalno-artystycznie przez udziat w jednym

z trzech chordéw akademickich (Chér Akademicki UJ Camerata Jagiellonica, Krakowski Chér Akademicki
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UJ oraz Zeriski Chor Akademicki UJ) czy tez w Zespole Pieénii Tarica UJ Stowianki lub Teatrze Remedium.
Uniwersytet oferuje rowniez rozwdj kariery publicystycznej studentéw przez media akademickie, tj.:
telewizja UJOT TV, radio UJOT FM czy Pismo Studentéw — Wydarzenia UJ (WUJ). Na Uczelni dziatajg
rowniez organizacje studenckie, tj.: Niezalezne Zrzeszenie Studentéw UJ, Europejskie Forum Studen-
téw AEGEE Krakdéw, Stowarzyszenie All in UJ, ErasmusStudent Network, Europejska Unia Studentdw,
AIESEC czy Klub Wolontariusza. Aktywne zaangazowanie studentdéw w dziatalnos$¢ organizacji i stowa-
rzyszen studenckich czesto przektada sie na sukcesy osiggane na arenie krajowej, jak i miedzynarodo-
wej czego dowodem niech bedzie udziat doktorantki ocenianego Wydziatu zimowych igrzyskach olim-
pijskich w Pekinie.

Wydziat ocenianego kierunku chetnie wspiera aktywnos$¢ sportowg swoich studentéw. W tym celu
powotany zostat petnomocnik Dziekana Wydziatu FAIS ds. Sportu, do ktérego zadan nalezy pomoc
w organizacji imprez sportowych, wsparcie finansowe studentéw i pracownikéw Wydziatu w trenin-
gach i w uczestnictwie w zawodach sportowych. Wydziat organizuje corocznie: ,Bieg na kampus”, mi-
strzostwa Wydziatu FAIS w maratonie, kolarstwie szosowym, Kolarski Memoriat im. prof. Jerzego Za-
chorowskiego oraz posiada aktywna lige tenisa stotowego, w ktérej uczestniczg pracownicy i studenci
Wydziatu.

Wsparcie administracyjne

Kompleksowa obstuga administracyjna studentéw na Wydziale prowadzona jest przez Sekcje Ob-
stugi Studentéw. Studenci oraz pracownicy administracji wydziatowej otrzymujg pomoc merytoryczng
w Centrum Wsparcia Dydaktyki (CWD). CWD faczy jednostki z pionu Prorektora ds. dydaktyki (dzieki

czemu koordynuje proces ksztatcenia — poczawszy od rekrutacji na studia przez organizacje toku stu-
didw, koriczac na dziataniach zwigzanych ze wsparciem absolwentéw). W sktad Centrum Wsparcia Dy-
daktyki wchodza: Dziat Rekrutacji na Studia, ktory zajmuje sie obstugg kandydatéw na studia i organi-
zacjg procesu rekrutacji. Do zadan Dziatu Spraw Stypendialnych nalezg koordynacja przyznawania
Swiadczen pomocy materialnej dla studentéw i doktorantéw UlJ, przydziat miejsc w Domach Studenc-
kich, a do zadan Dziatu Spraw Studenckich — wsparcie dziatalnosci studenckiej, w tym rozliczanie pro-
jektéw dofinansowanych ze srodkéw Uczelni, oraz biezgca obstuga spraw dyscyplinarnych i ubezpie-
czeniowych studentéw, sprawy dyscyplinarne, ubezpieczenia oraz rozliczenia projektéw Rady Két Na-
ukowych. Dziat Obstugi Studiéw oferuje wsparcie w zakresie obstugi toku studiéw, pomoc w interpretacji
i stosowaniu Regulaminu, aktow prawnych z zakresu dydaktyki oraz spraw studenckich. Dziat Obstugi
Studentdéw Zagranicznych zajmuje sie obstugg studentow wyjezdzajgcych i przyjezdzajgcych na stypendia
i wymiany miedzynarodowe, koordynacjg Programu Erasmus+ (wyjazdy studentdw na zagraniczne studia
i praktyki) oraz programem mobilnosci MOST (wymiana studentéw polskich uniwersytetéw umozliwia-
jaca odbycie czesci studidw na innej uczelni). Biuro Doskonalenia Kompetencji, dba o jakos¢ ksztatcenia
na Uniwersytecie Jagiellonskim, wspiera proces doskonalenia kompetencji kadry UJ oraz koordynuje or-
ganizacje Tygodnia Jakosci Ksztatcenia — cyklu wykfadéw, seminariéw, warsztatow i szkolen. Organizuje

wyktady z cyklu Artes Liberales. Biuro Karier prowadzi poradnictwo zawodowe dla studentéw i absolwen-
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téw naszej uczelni. Organizuje szkolenia, gromadzi i udostepniania informacje o ofertach pracy, mozli-
wosciach podwyzszania kwalifikacji zawodowych oraz zdobycia doswiadczenia zawodowego w ramach
praktyk i stazy.

Dziatania edukacyjne i informacyjne sg podejmowane we wspétpracy z Samorzagdem Studentéw,
Towarzystwem Doktorantéw oraz organizacjami studenckimi. Ponadto w uczelni funkcjonuje stanowi-
sko ds. bezpieczeristwa — osoba odpowiedzialna za opiniowanie imprez i wydarzen organizowanych
przez cztonkdw wspdlnoty uczelni. Sg procedury dot. organizacji zgromadzen.

W rokrocznie przeprowadzanym badaniu Barometrze Satysfakcji Studenckiej wszyscy studenci majg
mozliwos¢ wyrazenia takich aspektow procesu ksztatcenia, jak: ocena systemu informatycznego, w tym
serwis obstugi studiow, serwisu pocztowy i platforme zdalnego nauczania oraz procedury administra-
cyjne i warunki socjalno-bytowe, a takze kadre wspierajaca. Zgodnie z danymi ubiegtorocznymi 74,6 %
respondentéw (50) z wydziatu deklaruje, ze raczej dobrze lub zdecydowanie dobrze radzi sobie z pro-
cedurami administracyjnymi, takich jak np. pisanie podan czy odwotan. Najwiecej trudnosci sprawia
studentom rejestracja na zajecia, przepisywanie przedmiotéw oraz procedury zwigzane z zapisami na
egzaminy.

W celu zachecenia studentéw do wypetnienia ankiet wtadze Wydziatu oraz samorzad studencki po-
dejmuja dziatania promocyjne, ktére majg za zadanie rozpropagowanie informacji o mozliwosci wyra-
Zenia swojej oceny. Studenci mogg réwniez zgtasza¢ swoje pomysty lub uwagi dotyczace zmian w for-
mach wsparcia do swoich przedstawicieli w samorzadzie studentéw, ktdrzy nastepnie przekazujg je do

wtadz Wydziatu.

Wspdtpraca z samorzgdem studenckim

Wspotpraca z samorzagdem studenckim ma charakter wieloptaszczyznowy i obejmuje wszystkie klu-
czowe obszary dziatalnosci Uczelni i Wydziatu, ze szczegélnym uwzglednieniem dydaktyki i jakosci
ksztatcenia oraz systemu wsparcia studentéw. Przedstawiciele studentéw wchodzg w sktad Senatu,
Rady Uczelni, Kolegium Elektoréw, komisji senackich i rektorskich, komisji stypendialnych i rad wta-
snych funduszy stypendialnych oraz komisji dyscyplinarnych. Przewodniczgcy samorzadu uczestniczy
ponadto w posiedzeniach Kolegium Rektorskiego i Kolegium Rektorsko-Dziekanskiego oraz odbywa
cotygodniowe spotkania z Rektorem oraz Prorektorem ds. dydaktyki. Na poziomie Wydziatu studenci
sg natomiast reprezentowani w Radzie Wydziatu, Wydziatowym Zespole Doskonalenia Jakosci Ksztat-
cenia, zas przewodniczacy wydziatowego organu samorzadu studenckiego odbywa regularne spotka-
nia z wtadzami dziekanskimi. Wybdr organdéw samorzadu studenckiego oraz przedstawicieli studenc-
kich do organow i ciat kolegialnych Uczelni nastepuje w trybie i na zasadach okreslonych w regulaminie
samorzadu studenckiego. Organy Uczelni zasiegajg opinii samorzadu oraz dokonujg niezbednych
uzgodnien zarowno wtedy, gdy wymaga tego wprost ustawa lub statut, jak i w kazdym innym przy-
padku, gdy wymaga tego interes studentéw. Przy wsparciu Uczelni samorzad uczestniczy w dziatalnosci
Parlamentu Studentéw RP, w tym regularnie deleguje swoich przedstawicieli na zjazdy i konferencje
krajowe. Samorzgdowi zapewniono swobodny dostep do infrastruktury Uczelni, w tym do sal dydak-
tycznych, pomieszczen Strefy Studenckiej przy ul. Sw. Anny 6 oraz klubéw studenckich. Samorzad dys-

ponuje rowniez wtasnymi pomieszczeniami, w tym nowoczesnym kompleksem biurowym przy ul.
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Czapskich 4 oraz odrebnym pomieszczeniem w budynku Wydziatu. Wszystkie te pomieszczenia wypo-
sazono w urzadzenia i materiaty biurowe. Do obstugi administracyjnej samorzagdu oddelegowano
dwéch etatowych pracownikéw Uniwersytetu. Samorzadowi zapewniono ponadto niezbedne srodki
finansowe oraz warunki do korzystania z ustawowej kompetenc;ji, jakg jest decydowanie w sprawach
rozdziatu srodkdéw finansowych przeznaczonych na sprawy studenckie. W skali roku Uczelnia przezna-
cza na ten cel kwote ponad 2 mlin zt, przy czym warto$¢ tych naktadéw rosnie z roku na rok. Srodki te
sg nastepnie dzielone na dziatalnos¢ samorzadu studenckiego, két naukowych oraz pozostatych orga-
nizacji studenckich. Sprawozdania z rozdziatu $Srodkdw sg dostepne w BIP. Istotnym przejawem zaufa-
nia do samorzadu jest petnomocnictwo Rektora, ktére upowaznia przewodniczgcego samorzadu do
samodzielnego (z zastrzezeniem wymogu kontrasygnaty Kwestora) zaciggania zobowigzan finanso-
wych, w tym rozliczania faktur czy podpisywania uméw w imieniu Uniwersytetu. Na poziomie Wydziatu
dziatalno$¢ samorzadu jest tez wspétfinansowana przez wiadze dziekanskie. Oprécz tego Uczelnia za-
pewnia samorzgdowi wsparcie organizacyjne i prawne, w tym pomoc wifasciwych merytorycznie jed-
nostek administracji. Relacje z samorzgdem zostaty oparte na zasadach partnerstwa, wzajemnego za-
ufania oraz poszanowania autonomii. Studenci mogg ponadto korzystaé z gwarantowanej ustawowo
swobody zrzeszania sie w uczelnianych organizacjach studenckich. Poza licznymi kotami naukowymi
w Uczelni funkcjonuja takie organizacje jak Niezalezne Zrzeszenie Studentéw UJ, Erasmus Student Ne-
twork, Klub Uczelniany AZS, Stowarzyszenie All In UJ, Europejskie Forum Studentdw AEGEE, AIESEC,
Akademicki Klub Turystyczny , Rozdroze” czy Bractwo Czapki Studenckiej. Podobnie jak w przypadku
samorzadu, Uczelnia zapewnia organizacjom studenckim wszechstronne wsparcie, w tym przestrzen
do pracy, swobodny dostep do infrastruktury oraz srodki finansowe.

Wtadze Wydziatu chetnie wspodtpracujg z przedstawicielami samorzadu studentéw na réznych po-
lach. Studenci biorg udziat konsultowaniu i opiniowaniu zmian programoéw studidw oraz rozwoju kie-
runku przez swoich przedstawicieli w réznych organach kolegialnych dziatajgcych na Wydziale i Uczelni
(studenci w organach kolegialnych stanowig 20% catego sktadu). Uwagi zgtaszane przez studentéw sa
brane pod uwage i poddawane pod dyskusje na posiedzeniach organéw kolegialnych. Wnioski i opinie
zgtaszane przez studentéw do prowadzacych zajecia bardzo czesto przektadajg sie w pdzniejszym cza-
sie na zmiany sylabuséw przedmiotéw prowadzonych przez Wydziat. Samorzad studentéw aktywnie
dziata réwniez w obszarze kulturalno-spotecznym organizujac rézne wydarzenia wydziatowe, tj.: akcje
dystrybucji bluz wydziatowych wsrdd studentdw, organizacja miedzywydziatowych wyjs¢ na lodowisko
czy studenckie turnieje gier wideo. Uczelnia réwniez angazuje samorzad studentéw do zbierania opinii
od studentéw. Wyniki takich badan studenci z samorzadu studentéw prezentujg podczas spotkan
z wladzami Wydziatu i omawiajg mozliwe ich rozwigzania. Samorzgd moze liczy¢ na wsparcie finansowe
organizowanych przez siebie przedsiewziec¢ (posiada wtasny budzet) oraz lokalowe ze strony Wydziatu.

Na wniosek wtasciwego organu Samorzadu Studentéw UJ Rektor powotuje odwotawczg komisje
stypendialng dla studentéw, ktéra orzeka w sprawach dotyczacych swiadczen stypendialnych. Wiek-
szo$¢ sktadu komisji stanowig studenci. W przypadku wniosku o pozbawienie miejsca w domu studenc-
kim opinie wyrazg witasciwy organ Samorzgdu Studentéw UJ. W skargach na niewtasciwe rozdyspono-

wanie Srodkow na dziatalnos¢ két naukowych rozstrzyga komisja rewizyjna ztozona ze studentéw.
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Odwotania od decyzji komisji stypendialnych badz decyzji dziekana regulowane sg regulaminami

stypendidw, Regulaminem Studiéw UJ lub odpowiednimi ustawami.

Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji i osig-
ganych rezultatach

Informacje o zasadach rekrutacji, ofercie dydaktycznej UJ, programach studiéw oraz szczegdtach
dotyczacych ich realizacji znajdujg sie na nastepujgcych stronach UJ:

https://www.rekrutacja.uj.edu.pl — ogdlne zasady rekrutacji w UJ;

https://irk.uj.edu.pl/pl/ — szczegétowe zasady rekrutacji oraz oferta dydaktyczna;

https://sylabus.uj.edu.pl/pl/2/1/2 — program studidw oraz szczegdty dotyczace jego realizacji;

www.bip.uj.edu.pl —akty prawne okreslajace zasady kwalifikacji na dany rok studiéw; akty prawne

okreslajgce utworzenie kierunku oraz programu studiow;

https://www.usosweb.uj.edu.pl — szczegétowe informacje dostepne dla zalogowanych uzytkowni-

kéw dotyczace realizacji programu studiow i osigganych wynikach w toku studiow;

https://fais.uj.edu.pl/ — strona zawierajgca informacje o Wydziale, w tym o programach studiéw, o

prowadzonych badaniach naukowych i innych projektach mogacych zainteresowac studentdéw, oraz
ogolne informacje dotyczace toku studiow;

https://czn.uj.edu.pl/ (Centrum Zdalnego Nauczania UJ) - jednostka pozawydziatowa zajmujaca sie

promocja zdalnego nauczania akademickiego, wspieraniem rozwoju nowych form i metod dydaktycz-
nych na Uniwersytecie oraz pomoca, kierowang do wyktadowcdéw, w projektowaniu i prowadzeniu za-
jeé przez Internet.

https://fais.uj.edu.pl/wydzial/strategia-wydzialu - Strategia Rozwoju Wydziatu Fizyki, Astronomii i

Informatyki Stosowanej;

https://dis.uj.edu.pl/ (Dziat Infrastruktury Sieciowej) - jednostka zajmujgca sie zarzagdzaniem ogol-

nouczelnianymi systemami informatycznymi oraz infrastrukturg sieci szkieletowej. W szczegdlnosci od-
powiada za ustuge Microsoft Teams.

https://dui.uj.edu.pl/ (Dziat Ustug Informatycznych) — jednostka zajmujgca sie organizowaniem

przedsiewziec i podejmowaniem dziatan zwigzanych z komputerowym wspomaganiem dziatalnosci ad-
ministracji ogélnouczelnianej UJ, w tym rowniez oprogramowania i poczty elektronicznej.

https://fais.uj.edu.pl/wydzial/centrum-informatyczno-techniczne (Centrum Informatyczno Tech-

niczne wydziatu FAIS) — obstuga informatyczno-techniczna na wydziale FAIS.

https://fais.uj.edu.pl/dla-studentow/jakosc-ksztalcenia/wydzialowy-zespol - Wydziatowy zespé6t do

spraw jakosci ksztatcenia;

https://fais.uj.edu.pl/dla-studentow/jakosc-ksztalcenia/komisja-mediacyjna - Komisja Mediacyjna;

Studenci jednostki rokrocznie oceniajg zadowolenie z korzystania ze strony internetowe] jednostki
w Barometrze Satysfakcji Studenckiej. Wyniki ubiegtorocznego badania wskazujg, iz studenci Wydziatu

najwyzej oceniajg szybkos¢ dziatania stron (4,33) a najgorzej aktualnos¢ informaciji (3,62).
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Dostepnos¢ informacji o oferowanych kursach studenci jednostki ocenili na 3,79 (skala 1-5), ich
kompletnos¢ na 3,36 natomiast dostepnosé sylabusow na 3,85 a ich kompletnos¢ na 3,38 (Zatgcznik
Wyniki_BSS).

Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad i doskona-
lenie programu studiéw

Wewnetrzny system zapewnienia jakosci na Wydziale funkcjonuje w oparciu o regulacje zawarte

w Uchwale nr 38/111/2017 Senatu Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia 29 marca 2017 roku. Celem funk-

cjonowania Uczelnianego Systemu Doskonalenia Jakosci Ksztatcenia jest zapewnienie wysokiej jakosci
ksztatcenia na UJ poprzez realizacje nastepujgcych zadan: doskonalenie oferty dydaktycznej oraz pro-
gramow ksztatcenia z uwzglednieniem potrzeb otoczenia spoteczno-gospodarczego, ksztattowanie po-
staw projakosciowych w srodowisku akademickim, rozwéj kadry; prowadzenie projakosciowej polityki
rekrutacyjnej oraz informowanie o ofercie dydaktycznej i dziataniach projakosciowych. Nadzér nad sys-
temem sprawuje Rektor UJ, funkcje przewodniczgcego USDJK petni Petnomocnik Rektora UJ ds. jakosci
ksztatcenia.

Zarealizacje zadan systemu w jednostce odpowiada dziekan oraz powotani przez niego Wydziatowy
Zespot Doskonalenia Jakosci Ksztatcenia, w tym petnomocnicy ds. ewaluacji jakosci ksztatcenia. Gene-
ralna strategia podnoszenia jakosci ksztatcenia na Wydziale FAIS UJ opisana jest w dedykowanym do-

kumencie Strategia podnoszenia jakosci ksztatcenia.

Na system oceny i doskonalenia jakosci ksztatcenia na Wydziale Fizyki, Astronomii i Informatyki Sto-
sowanej UJ sktadajg sie cztery elementy:
¢ Rady Programowe poszczegdlnych kierunkéow studiéw,
* Petnomocnicy Dziekana ds. Ewaluacji i Jakosci Ksztatcenia, powotani na kadencje 2020/2024 decy-
zjg nr 12/2020 Dziekana Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej Uniwersytetu Jagiellon-
skiego z dnia 1 pazdziernika 2020 roku.

e Wydziatowy Zespdt Doskonalenia Jakosci Ksztatcenia, do ktérego, obok przewodniczacego, bedga-

cego jednoczesnie nauczycielem akademickim zatrudnionym na Wydziale FAIS (dr hab. Leszek Hadasz),
wchodzg Prodziekan ds. studiéw, wspomniani wyzej Petnomocnicy Dziekana, przedstawiciel studen-
tow, przedstawiciel doktorantéw i przedstawiciel administracji,

¢ Komisja Mediacyjna, powotana decyzjg nr 2/2020 Dziekana Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informa-

tyki tyki Stosowanej Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia 24 stycznia 2020 roku.

Rady Programowe powotywane sg przez Rade Wydziatu. Rolg Rad Programowych jest biezgce moni-
torowanie programéw i plandw studidow i opracowywanie oraz przedstawianie w trakcie posiedzen
Rady Wydziatu propozycji ich zmian. Posiedzenia Rad Programowych odbywajg nie rzadziej niz raz
w semestrze, a w ich posiedzeniach powinni uczestniczy¢ przedstawiciele studentéw. Posiedzenia Rad
Programowych sg protokotowane. Szczeg6towe zadania Rad Programowych:

e przeglad i ocena planéw studidw,
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e doskonalenie programow ksztatcenia i dostosowywanie ich do aktualnego otoczenia spo-
teczno-gospodarczego oraz opinii studentéw,
e opiniowanie pytan egzaminacyjnych na egzaminy dyplomowe na studiach | i Il stopnia,

e opiniowanie obsady zaje¢ dydaktycznych.

Zadaniem Petnomocnikéw Dziekana ds. Ewaluacji i Jakosci Ksztatcenia jest analiza wynikdéw ankiet
studenckich oraz przygotowanie, po zakoriczeniu akcji ankietowej dla danego roku akademickiego,
rocznego raportu obrazujgcego wyniki ankiet studenckich. Szczegétowe zadania Petnomocnikow ds.
Ewaluacji i Jakosci Ksztatcenia obejmuja:
¢ przeglad ankiet studenckich, przedstawianie Dziekanowi pojawiajgcych sie problemdw dotyczgcych

dydaktyki,
* przygotowywanie rocznych raportédw z oceny ankiet studenckich,
¢ przedstawianie wnioskdw odnosnie modyfikacji ankiet studenckich.
Jesli chodzi o ankiety studenckie, systematycznie maleje liczba najgorzej ocenianych pracownikéw
Wydziatu, otrzymujgcych w ankietach mniej niz 66% maksymalnej liczby punktow.
Zespot Petnomocnikdw Dziekana przygotowuje corocznie:
¢ Raport ,Pracownicy Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej UJ najgorzej oceniani w
ankietach studenckich”,
* Raport ,Najlepsi dydaktycy Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej UJ”.
Raporty te sg przekazywane Dziekanowi, ich kopie sg przechowywane w biurze Petnomocnika w wer-
sji elektronicznej, w formie zapewniajgcej bezpieczenstwo danych.
Dodatkowo, na polecenie Dziekana, w sytuacjach ubiegania sie pracownika o awans, Petnomocnik
Dziekana sporzadza na podstawie danych z ankiet studenckich raport z oceny dziatalnosci dydaktycz-
nej zainteresowanej osoby. Raport taki jest przekazywany wskazanemu przez Dziekana ,,organowi”
Wydziatu (np. Dyrekcji jednego z Instytutéw) a jego kopia jest przechowywana w biurze Petnhomoc-
nika w wersji elektronicznej, w formie zapewniajacej bezpieczeristwo danych.
Do dobrych praktyk realizowanych na Wydziale FAIS nalezy mozliwos¢ zgtaszanie Petnomocnikowi
Dziekana ds. Ewaluacji i Jakosci Ksztatcenia przez studentéw, w trakcie semestru, probleméw z kon-
kretnymi zajeciami. W takiej sytuacji Petnomocnik organizuje (zamkniete) spotkanie ze studentami
zgtaszajgcymi problem, weryfikuje zgtoszony problem na podstawie ankiet studenckich a nastepnie
przekazuje uzyskang informacje Prodziekanowi ds. Studiéw. Sporzgdzane podczas spotkania ze stu-
dentami, poufne notatki, nie sg po zakoriczeniu tego procesu przechowywane.
W sytuacji, gdy zostata powotana Komisja Mediacyjna, przejmuje ona w tym punkcie role Petnomoc-

nika.

Celem Komisji Mediacyjnej na wydziale FAIS jest prowadzenie dziatan przyczyniajgcych sie do po-
prawy komunikacji w sSrodowisku akademickim, w tym ksztattowanie na drodze konsultacji i mediacji
skutecznego mechanizmu rozwigzywania sporéw, doskonalenia procesu dydaktycznego i wzmacnia-

nia wspotpracy ze spotecznoscig studencka. Metody realizacji celu postawionego przed komisja:
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e monitorowanie poczucia bezpieczenstwa wsrdd studentéw i pracownikéw Wydziatu,

e organizowanie w trakcie semestru (w petnym lub w czesciowym skfadzie Komisji) spotkan
z grupami studentow zgtaszajgcych biezgce problemy pojawiajgce sie w procesie dydak-
tycznym lub w zyciu akademickim,

e przekazywanie studentom informacji, w jaki sposéb mogga by¢ rozwigzane zgtaszane przez
nich problemy,

e prowadzenie konsultacji i przekazywanie wnioskéw w sprawach dydaktycznych stosownym
Radom Programowym,

e wspodtpraca ze Studenckim Osrodkiem Wsparcia i Adaptacji SOWA, Petnomocnikiem Rek-
tora ds. bezpieczenstwa studentéw i doktorantdw oraz z Centrum Alternatywnego Rozwig-

zywania Sporow (ARS).

Proces projektowania, zmieniania i zatwierdzania programu studiéw jest ztozony i wieloetapowy. Ini-
cjatywna w tym zakresie moze wyjs¢ od wtadz Wydziatu, od Kierownika Studiéw lub od Rady Progra-
mowej, ktdra z kolei moze kierowaé sie opiniami nauczycieli akademickich i studentdéw.

Po zatwierdzeniu proponowanych zmian w programie przez Rade Programowag, projekt przekazywany
jest do Rady Wydziatu i jesli uzyska pozytywna opinie tego organu, dziekan przekazuje go do prorektora
do spraw studenckich za posrednictwem Centrum Wsparcia Dydaktyki (CWD jest takze konsultowane
na wczesniejszych etapach w kwestiach zwigzanych z formalng poprawnoscig proponowanych zmian).
Na tym etapie wymagana jest pozytywna opinia formalnych organéw Samorzadu Studentéw, co w
praktyce oznacza, ze opinie te nalezy uzyskac¢ przed przedtozeniem programu Radzie Wydziatu. CWD
sprawdza formalng poprawnos¢ zaproponowanych zmian i przedkfada program Senackiej Komisji Dy-
daktycznej. Ostatecznego zatwierdzenia zmian w programie dokonuje Senat UJ.

Z przyjetego na Uniwersytecie Jagielloriskim kalendarza wynika, ze aby zmiany w programie mogty ob-
owigzywac od poczatku nowego roku akademickiego, CWD musi otrzymad ostateczng wersje projektu
najpdzniej do 15 marca w poprzedzajgcym roku akademickim, co faktycznie oznacza, ze Rada Wydziatu
musi zatwierdzi¢ zmiany w lutym. Stwarza to spore trudnosci organizacyjne przy przygotowywaniu
zmian, zwtaszcza ze nawet zmiany, wydawatoby sie, rutynowe, takie jak dodanie nowego przedmiotu
fakultatywnego, muszg przejsc catg droge, az do Senatu UJ wigcznie.

Epidemia COVID-19 nie spowodowata istotnych zmian w programie studiow. Wiosng 2021 wprowa-
dzono do programu studiéw kilka drobnych modyfikacji, w trybie przewidzianym na UJ, obowigzuja-
cych od cyklu 2021/22, o charakterze porzadkujgcym lub technicznym.

Monitorowanie, przeglad i doskonalenie programu studiéw dokonuje sie w oparciu o wyniki cy-
klicznie realizowanych na uczelni badan: Badania Kandydatéw na Studia, Oceny Zaje¢ Dydaktycznych,
Barometru Satysfakcji Studenckiej i Monitorowania Loséw Absolwentéw. Badanie Kandydatéw na Stu-
dia dostarcza informacji pozwalajgcych na dostosowywanie oferty uczelni do oczekiwan kandydatéw,
przygotowanie kompleksowej informacji o ofercie dydaktycznej UJ oraz wybor najbardziej efektyw-
nych kanatéw komunikacji z kandydatami. Ocena Zaje¢ Dydaktycznych ma na celu poprawe jakosci

prowadzonych zajeé¢ poprzez dostarczanie prowadzgcym informacji zwrotnej od uczestnikéw zajec.
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Studenckie oceny stanowig istotny element analizy wiasnej pracy oraz okresowej oceny pracownika
naukowo-dydaktycznego i dydaktycznego. Wspomagajg takze kierownikéw jednostek w podejmowa-
niu decyzji o realizowanych w ramach programu studiéw kursach i ich prowadzgcych. Na podstawie
wynikéw badania rokrocznie przyznawane sg wyrdznienia dla najlepszych nauczycieli akademickich.
Barometr Satysfakcji Studenckiej jest przekrojowym badaniem majgcym na celu uzyskanie opinii stu-
dentédw na temat szeregu aspektéw procesu ksztatcenia i stuzy poprawie warunkdéw studiowania, two-
rzenie przyjaznego Srodowiska dla studiowania. Monitorowanie Loséw Absolwentdéw prowadzone jest
w formie trzech wariantéw badania: badania absolwentéw po 6 miesigcach, a takze 3 i 5 lat od ukoni-
czenia studiéw. Wyniki badania pozwalajg na dostosowywanie oferty uczelni do realiéw rynku pracy
oraz poprawe jakosci dydaktyki z punktu widzenia oczekiwan absolwentéw i pracodawcow.

Badanie loséw absolwentow umozliwia poznanie deklaracji absolwentéw odnosnie kierunku —
zgodnosci pracy z wyksztatceniem oraz wykorzystywania w pracy wiedzy lub umiejetnosci zdobytych
w trakcie studiéw oraz tego, czy studia umozliwiajg podjecie pracy zgodnej z wyksztatceniem i zasto-
sowanie uzyskanej wiedzy w praktyce. Badanie dostarcza takze opinii absolwentéw o ukoriczonym pro-
gramie studiéw — jego wartosciach oraz deficytach (czego zabrakto, co mozna bytoby zmieni¢ lub po-
prawic). Z komentarzy absolwentéw wynika, ze wartoscig jest dla nich nauka kreatywnego oraz anali-
tycznego myslenia, a takze multidyscyplinarno$é kierunku, umozliwiajgca rozwijanie sie po studiach
w réznych dziedzinach. Absolwentom zabrakto wiekszej liczby zaje¢ praktycznych, zwigzanych z kon-
kretniejszg specjalizacjg. Osoby konczace studia chciatyby wprowadzenia obowigzkowych praktyk,
dzieki ktérym mogtyby zdoby¢ wiedze niezbedng do podjecia pracy zarobkowej. W zatgczniku
Firmy_IGK przedstawiona zostata lista firm zatrudniajgcych absolwentéw oraz studentéw, ktérzy pod-
jeli prace w trakcie studiow. Kolorem zielonym zaznaczono firmy, ktérych gtéwng dziatalnoscig jest
tworzenie gier komputerowych.

Studentom przystuguje prawo sktadania skarg i wnioskéw. Skargi i wnioski dotyczgce funkcjono-
wania Uczelni, w tym organizacji procesu ksztatcenia, moga by¢ sktadane ustnie, pisemnie lub za po-
Srednictwem srodkdw komunikacji elektronicznej. Ich adresatami mogg by¢ zaréwno witadze rektor-
skie czy dziekanskie, jak i kierownicy jednostek administracji czy organy samorzadu studenckiego. Stu-
denci majg ponadto mozliwos¢ spotkania z osobami decyzyjnymi podczas ich cotygodniowych dyzuréw
lub w innych, indywidualnie ustalonych terminach. W nastepstwie ztozenia skargi lub wniosku prze-
prowadzane jest wewnetrzne postepowanie wyjasniajgce. Zasadg jest dgzenie do ugodowego zata-
twiania spraw. Odpowiedzi udzielane sg bez zbednej zwtoki, w oczekiwanej przez studenta formie.
Sprawy, w ktérych doszto do naruszenia przepiséw prawa lub zasad etyki zgtaszane sg organom $ciga-
nia lub kierowane na droge postepowania dyscyplinarnego. W sktad komisji dyscyplinarnych wchodza
studenci delegowani przez organy samorzadu studenckiego. Biezgce problemy omawiane sg podczas
cyklicznych spotkan z udziatem przedstawicieli samorzgdu studenckiego i wtadz Uczelni.

W indywidualnych sprawach studentéw, wynikajgcych z Regulaminu studiow w pierwszej instancji

rozstrzygniecia podejmuje dziekan, chyba ze Regulamin lub odrebne przepisy stanowig inaczej. Na
whiosek dziekana, zaakceptowany przez samorzad studencki, Rektor moze upowaznic¢ inne osoby do

wydawania rozstrzygnie¢ na podstawie Regulaminu studiéw, z wyjatkiem rozstrzygnie¢ dotyczacych
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urlopdéw od zajeé, przeniesienia z innej uczelni skreslenia z listy studentéw oraz wznowienia studiow.
Od rozstrzygniec¢ dziekana lub osoby upowaznionej przez Rektora podejmowanych w indywidualnych
sprawach studentéw przystugujg zastrzezenia do Rektora w terminie 14 dni od dnia doreczenia roz-
strzygniecia. Rozstrzygniecie Rektora jest ostateczne. Decyzje administracyjne w sprawach swiadczen
pomocy materialnej, w tym stypendium rektora, wydaje Komisja Stypendialna dla Studentéw UJ. Od
decyzji tych stuzy odwotanie do Odwotawczej Komisji Stypendialnej dla Studentéw UJ. Obie komisje
powotywane sg przez Rektora na wniosek samorzadu studenckiego, a wiekszos¢ ich sktadu stanowig
studenci. Rowniez kierowanie pracami ww. komisji zwyczajowo powierzane jest studentom. Wnioski
0 przyznanie miejsca w domu studenckim rozpatruje natomiast wtasciwy organ samorzadu studenc-
kiego (obecnie — Uczelniana Komisja Ekonomiczna).

Studenci Wydziatu majg mozliwos¢ zgtaszania swoich wnioskéw, skarg i zauwazonych nieprawidto-
wosci bezposrednio do wtadz Wydziatu lub tez swoich przedstawicieli w Samorzadzie Studenckim. Na

wydziale organizowane sg réwniez "Herbatki z Prodziekanem ", majgce charakter merytoryczny,
podczas ktorych studenci mogg Prodziekanowi ds. studidéw zadawac pytania dotyczace Wydziatu,
programu studiéw czy zdalnego nauczania. Waznym elementem systemu skarg i wnioskdéw funkcjonu-

jacym na Wydziale jest wspomniana powyzej Komisja Mediacyjna.
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Czesc Il. Perspektywy rozwoju kierunku studiéw

Analiza SWOT programu studiow na ocenianym kierunku i jego realizacji, z uwzglednieniem szczegoto-
wych kryteridw oceny programowej

POZYTYWNE NEGATYWNE
Mocne strony Stabe strony
1. Bardzo atrakcyjna oferta dydaktyczna 1. Liczebnos¢ kadry badawczo-dydaktycz-
odpowiadajgca na biezgce zapotrzebo- nej jest wcigz niewystarczajaca.
wanie rynku pracy. 2. Niezadawalajacy stopien udziatu stu-
2. Dydaktyka powigzana z badaniami nau- dentéw w badaniach naukowych, niska
° kowymi i wspotpraca z biznesem. ched wyboru Sciezki kariery naukowe;j.
§ 3. Nowoczesna infrastruktura dydaktyczna 3. Niezadowalajacy stopier umiedzynaro-
‘;1':':' i badawcza. dowienia studiéw, zbyt mate zaintere-
g 4. Rosngca indywidualizacja sciezek ksztat- sowanie studentéw wymiang miedzy-
E cenia, mozliwos$¢ dostosowywania ich narodowa.
%‘ do indywidualnych zainteresowan stu- 4. Sporadyczny udziat wyktadowcow za-
% dentow. granicznych w ofercie zajec informa-
© 5. Duze zaangazowanie pracownikow ba- tycznych oferowanych przez Wydziat
dawczo-dydaktycznych i dydaktycznych FAIS.
w proces ksztatcenia.
6. Interdyscyplinarna wspotpraca badaw-
cza i dydaktyczna w ramach Wydziatu
i Uniwersytetu.
Szanse Zagrozenia
1. Dostepnosc srodkdw na badania nau- 1. Obnizajacy sie spoteczny i ekonomiczny
kowe; osiggniecie statusu uniwersytetu prestiz nauki i zawodu naukowca, wyni-
badawczego dzieki konkursowi IDU UJ, kajacy z niskich zarobkéw podstawo-
udziat w konsorcjum UNA EUROPA wych i z popularnosci propagujgcych
2. Duza liczba przedsiebiorstw, zwtaszcza pseudo-wiedze opinii dezawuujgcych
qé z zakresu IT i nowych technologii, zain- naukowcéw i ekspertéw.
‘:';. teresowanych réznymi formami wspot- 2. Niestabilna sytuacja organizacyjna
§ pracy z Wydziatem FAIS i stanowigcymi i prawna uczelni wyzszych.
_9;"' potencjalne miejsca pracy dla absol- 3. Mate zainteresowanie bardzo dobrych
% wentow. absolwentéw podjeciem pracy nauko-
% 3. Duza popularnos¢ tworzenia gier wideo wej z powodow finansowych.
© w Polsce i mocna pozycja polskiej 4. Konkurencja ze strony kierunkow infor-
branzy na swiatowym rynku. matyczno-komunikacyjnych prowadzo-
4. Duza che¢ bytych absolwentéw do nych w innych uczelniach krakowskich.
wspotpracy z Wydziatem FAIS. 5. Negatywne stereotypy dotyczace gier
5. Miedzynarodowa renoma Uniwersytetu wideo, sztucznej inteligencji, aplikacji
Jagiellonskiego i Krakowa, wirtualnych i wzbogaconych swiatow.
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Czesc lll. Zatgczniki

Zatacznik nr 1. Zestawienia dotyczgce ocenianego kierunku studiow

Zatgcznik 1 - zestawienia dotyczgce ocenianego kierunku studiow

Zatacznik nr 2. Wykaz materiatéw uzupetniajacych

CeleKsztatcenia — szczegdtowa lista celdw ksztatcenia na kierunku IGK
IGK_nst_lato - harmonogram IGK nst | i Il rok Il sem

IGK_I rok_st —harmonogram IGK st | rok Il sem

IGK_Il rok_st —harmonogram IGK st Il rok || sem
kwalifikacje_zawodowe — kwalifikacje zawodowe, IGK nst

wizytacja — formularz do wizytacji zajec

ProwadzqcylGKnst21_22— prowadzacy na IGK nst

IGK_21_22L | rok — prowadzacy IGK st | rok Il sem

IGK_21 22L Il rok — prowadzacy IGK st Il rok Il sem

IGK_21 22Z | rok — prowadzacy IGK st | rok | sem

IGK_21 22Z |l rok — prowadzacy IGK st Il rok | sem

Absolwenci_nst —tematy prac magisterskich IGK nst

Absolwenci_st —tematy prac magisterskich IGK st

Wyniki_BSS

KsztalcenieZdalne - informacje na temat organizacji i realizacji zaje¢ w trybie ksztatcenia na odlegtosc
Firmy_IGK - lista firm zatrudniajgcych absolwentéw

Mobilnos¢

plan_studiow_20-21- st — plan studiéw IGK stacjonarne 2020-2021r.
plan_studiow_20-21-nst - plan studidow IGK niestacjonarne 2020-2021r.
plan_studiow_21-22-nst - plan studidow IGK niestacjonarne 2021-2022r.
plan_studiow_21-22-st - plan studidow IGK stacjonarne 2021-2022r.
program 21-22- nst — program studidow IGK niestacjonarne 2021-2022r.
program_21-22- st — program studiéw IGK stacjonarne 2021-2022r.
program_20-21- nst — program studiéw IGK niestacjonarne 2020-2021r.
program_20-21- st — program studiéw IGK stacjonarne 2020-2021r.

badania_21 22 st
badania_21 22 nst
matryceEfektow20 21 nst
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matryceEfektow20_21_st

matryceEfektow21_22 nst

matryceEfektow21_22st

CharakterystykaNauczycieli IGK- charakterystyka nauczycieli akademickich IGK

NauczycielelGK — lista nauczycieli IGK

Stypendia_Rektora — lista studentow, ktérzy otrzymali Stypendium Rektora w 2020/2021 oraz
2021/2022

Popularnonaukowa — lista dziata popularno-naukowych podejmowanych w ramach IGK
DziatalnoscGSA — dziatalnos¢ kota studenckiego Gamedev Students Association (GSA)

Tab_5_1 — wykaz sal dydaktycznych typu audytoria i sale ¢wiczeniowe/seminaryjne oraz aboratoria
komputerowe WFAIS

Sprzet — wykaz wyposazenie dydaktycznej serwerowni sieciowej G-1-06:

Prof_wizytujgcy — lista profesoréw wizytujgcych odwiedzajgcych WFAIS U)J
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